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0.0.1 2018-07-02 Inicidlis dokumentum: a Mihdlydeak nbatfai

Tamas DEIK dékannal t6rténd
egyeztetés utan, alapvetden egy bd
tartalomjegyzék és tematizalt feladatlista
a kidolgozé potencidlis (el6zetesen nem
egyeztetett) tarsszerzok
hozzarendelésével. A dokumentum célja
a DE kancellar szamara szakmai
tanulmanyként felajanlani. Ha az inicialis
b6 tartalomjegyzék tamogatast kap,
akkor kifejlesztésiideje rovid hataridos,
10 nap. Ez a korabban megszerzett
tapasztalatainkra épitve vallalhat6. A 10
napba beleértve az atnézési fazist is,
mely ugyancsak vallalhatd, ennek
tekintetében |4sd a kockazatok alatt az
atnézok korai bevonasat, a dokumentum
fejlodésének folyamatos nyomon
kdvethetoségét (GitHub tarol6). A jelen
kiindulé dokumentum DocBook XML
vaza a NEMESPOR dokumentum
DocBook XML vazabol (lasd a
https://github.com/nbatfai/SamuEntropy
GitHub repéban) indul ki, a targyszé és
irodalomjegyzék részek atvételével. Cim,
alcim munkaverzi6 javaslatok: A Tudas
Templomanak Arénaja, esetleg
rovidebben a Tudas Aréna, A
DEAC-Hackers és az Informatikai Kar
stratégiai és operativ egylttmikédése a
Nagyerdei Stadionban.
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0.0.2

2018-07-03

Tervezett felkérendd tarsszerzodk: Dr.
habil. Mihdlydedk Tamas, e. docens, IK
dékan, Dr. habil. Ispany Marton, e.
docens, IT tanszékvezetd, Dr. habil.
Szabo Jozsef, e. docens, DEH
szakosztalyvezetd, Dr. Batfai Norbert, e.
adjunktus, DEH kutatasi vezeto,
Besenczi Renatd, e. tanarsegéd, DEH

szakmai vezetd, Dr. Jeszenszky Péter, e.

adjunktus, DEH informatikai vezetd,
Jarmi Laszl6, League of Legends
szakértd, GTK hallgato, Szabo Balint,
Rainbow Six Siege szakérté, IK hallgato,
Molnar Zsolt, Clash Royale szakértd,
Vinnai Tamas, FIFA szakértd, GTK
hallgaté, Rozsos Péter, StarCraft
szakeérto, IK hallgaté, Dudas Tamas
Istvan, IK hallgaté, Veres David, IK
hallgat6, Bogacsovics Gergo, IK
hallgaté, Paszerbovics Roland, IK
hallgaté.

nbatfai

0.0.2.1

2018-07-03

Tervezett felkérendd atnézok, rovid
véleményezok: Dr. Buda Andras, e.
adjunktus, DEH nevelési vezetd, Kovacs
Marianna, DEAC, Karpati Tamas, HOK,
Komzsik Janos, Fabian Istvan, Szabella
Olivér, TF hallgaté, Torok Attila, Kosda
Bence, Bosznai Zoltan, Bodnar Péter,
Magyar Tamas, To6th Laszlé Szilard,
Kovacs Imre.

nbatfai
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0.0.3

2018-07-03

Mihalydeak Tamasnak elézetesen
elkdldve pdf forméban, cél a
dokumentum tartalmi feladatainak
szbbeli atbeszélése a Bacs Zoltan
kancellar, Mihalydeak Tamas dékan és
Batfai Norbert a jelen tervezett
dokumentum tervezett szerkesztbje
kérében.

nbatfai

0.04

2018-07-03

Az el6z6 bejegyzés megbeszélésén
megkapta a dokumentum a z4ld utat!
Javitasok, a feladat és tarsszerzo
hozzarendelések finomitasa. Munkacim
cseréje, alcim modositasa.

nbatfai

0.0.5

2018-07-03

Jeszenszky Péterrel egyeztetve a
dokumentum licencének beallitasa (GNU
FDL és CC BY 4.0) ez most az FDL
véltozat a GitHub repéba mar majd
mindkettd.

nbatfai

0.0.6

2018-07-03

A dokumentum pdf formatumban
mellékelve a tarsszerzdi és az atnézoi,
véleményezoi felkérésekhez.

nbatfai

0.0.7

2018-07-04

A tegnap indul6 fejlesztés kddneve,
hagyomanyaink szerint a tegnapi
névnap: Napsugér. Dual licencelésnek
megfelelé modularizalas, ehhez a
DocBook alapnal attértem az
esport-dept-doc gyakorlatara. Feladatok
tovabbi finomitdsa. Forrasok fejlesztése
innentdl a GitHub repéban:
https://github.com/nbatfai/esport-dept-
doc (lasd ott a napsugar

alatt).

nbatfai
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0.0.8-0.0.11

2018-07-05

A nekem megjel6lt részek irasanak
elkezdése: Kockazatelemzés és kezelés
alfejezet esport jatékok és szponzoracios
megfelelések rész, Infrastruktiralis
keretek fejezet esport tdmogatasa rész
(bbviteni sziikséges), ugyanezen fejezet
kilcsin részbe szakmai skiccek
feltltése, Intézményi keretek fejezet
halézati architektira (béta) skicc
feltdltése.

rbesenczi

0.0.12

2018-07-05

Vezetdi 6sszefoglalo, kérdztetve a
férumokon is. Amikor a dokumentum
kdzel kész (7. nap) akkor indokolt
atnézni és ujra hangolni a kész
dokumentumra.

nbatfai

0.0.13

2018-07-05

Az edzbterem jelenlegi allapotardl képek
feltdltése, aprobb javitasok a skicceknél.

rbesenczi

0.0.14.2

2018-07-06

El6sz6 refaktor, kockazatok elkezd,
iteralva a féorumokon is.

nbatfai

0.0.15

2018-07-07

Intro rész feltdltés (megiras) elkezd,
véleményezésre Ki.

nbatfai

0.0.16

2018-07-08

Kildetésnyilatkozat (megiras) elkezd,
véleményezésre Ki.

nbatfai

0.0.17

2018-07-08

KUlcsin leirasa.

rbesenczi

0.0.18

2018-07-08

Névjavaslatok a face-es poszt alapjan.

rbesenczi
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0.0.19

2018-07-08

Bogacsovics Gergd és Dudas Tamas:
Internetes arculat koncepciéja feltdltése.

rbesenczi

0.0.20

2018-07-08

Molnar Zsolt: Hasznalati esetek és Clash
Royale igények.

rbesenczi

0.0.21

2018-07-08

Motté megvalasztasa és iteralasa a
férumokon, az elsé tartalmi rész
(bevezetés: vezetdi, utdpiak, kildetés,
kockazatok) attekintése, hianypétlasok
kikiildése.

nbatfai

0.0.22

2018-07-08

Gaming eszk6zo6k be, IT eszkézok be,
versenykornyezet CoC-ra be, halézati
eszkdzok be, tanterem pc-k javaslat be,
streamer mihely koncepcié elkezd.

rbesenczi

0.0.23

2018-07-09

DEIK és DEACH kapcsolatanak
kibontasa. A tarsadalmi feleldsség
iteralasa a késoébbi részekben:
infrastruktira, Uzemelés.

nbatfai

0.0.24

2018-07-09

Halézati igények kifejtése.

rbesenczi

0.0.25

2018-07-09

PUBG be, Oktatas DEAC-Hackers szint
be, Bootcamp be.

rbesenczi

0.0.31

2018-07-09

Veres David részei be. DEIK és DEACH
oktatasi kapcsolat bdvitése. A bevezetd
részben par oktatasi, vagy abba bevont
projekt emlitése.

nbatfai

0.0.32

2018-07-09

Esetleges bevételek, szponzoracié be.

rbesenczi
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0.0.33

2018-07-09

Bogacsovics Gergd részei be: hasznalati
eset, Megvalésithatésag és szoftver
hattér. deac-hackers.hu és
deac-hackers.com domainnevek
lefoglalasanak jelzése.

rbesenczi

0.0.40

2018-07-10

Kiegészitések, struktura részleges
refaktor, keresztkapcsolatok beszurasa,
részfeladatok finomitasa.

nbatfai

0.0.41

2018-07-10

Veres David egyeztetve Besenczi
Renatoval: stream muihely koncepcié be.

rbesenczi

0.0.42

2018-07-10

Jarmi Laszl6: LoL specifikus igények,
Vizi6, bio, merchandise be. Bogacsovics
Gerg0 bio be.

rbesenczi

0.0.43

2018-07-10

Hazi versenystruktura iterdlasa és
elkezdése az anyagba.

nbatfai

0.0.44

2018-07-10

Szabg Balint: vizio, R6S jatékspecifikus
kdvetelmények be, Besenczi Renaté:
CS:GO, Dota2, HS, WoT, Ow, Paladins
jatékspecifikus kévetelmények be.

rbesenczi

2018-07-11

Refaktor mellett egy szekvencialis
feldolgozassal pétolom a hianyzé
részeket és dokumentum logikailag a
kdvetkez6 atnézo-iterald fazisaba lép
(mert fizikailag folyamatosan iteralas
alatt all).

nbatfai
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0.1.5

2018-07-11

Vinnai Tamas: FIFA specifikus igények
be. Besenczi Renatd: Biztonsagi
eszkbzok be.

rbesenczi

2018-07-11

Refaktor mellett egy szekvencialis
feldolgozas melleti pétlas (ahol lehet)
folyamatos.

nbatfai

0.2.0

2018-07-11

A dokumentum egy hetes fejlesztési
fazisanak logikai lezarasa, ettél jhetnek
Uj részek, javitasok, de az atnézok errdl
a valtozatrél tudnak elészor atfogdbb
képet alkotni. Sét aki adja is nevével a
véleményét a A véleményezok
meglatasai pontba, ott is feltiintetem,
hogy a 0.2.0 sorozat valamelyik tagja volt
az aktualis az atnézéskor.

nbatfai

0.2.1

2018-07-12

Rozsos Péter: StarCraft 2 és Fortnite
jatékspecifikus igények be.

rbesenczi

0.2.2

2018-07-12

A jelen dokumentum és a hivatkozta
mellékletei 6sszegyjtése itt:
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/HaxorT

nbatfai

[emplom/

0.2.3

2018-07-12

Jarmi Laszl6: LoL haziverseny be.

nbatfai

0.2.4

2018-07-12

Javitasok elkezd (aspell).

nbatfai

0.2.7

2018-07-13

Javitasok.

nbatfai

0.2.8

2018-07-13

Kovacs Imre véleménye beillesztése.

nbatfai
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0.2.9

2018-07-13

Javitasok.

rbesenczi

0.2.10

2018-07-13

Javitasok.

nbatfai

0.2.11

2018-07-13

Papp David véleménye beillesztése.

nbatfai

0.2.12

2018-07-13

Mellékletek egyeztetése, megnevezése
(fajinévvel).

nbatfai

0.2.14

2018-07-13

A feladatot a hataridd betartasaval
teljesitettiik. Javaslatom szerint a
dokumentum szakmai iteralasa akar egy
kovetkez0 fazisaba léphet. Koszdndm
minden tarsszerzonek Batfai Norbert,
Besenczi Renat6, Bogacsovics Gergd,
Dudas Tamas, Molnar Zsolt, Veres
David, Jarmi Laszl6, Szab6 Balint,
Vinnai Tamas és Rozsos Péter hogy
félretették a nyarat és nyomtuk 1000-el,
tovabba kdsz6ném Kovacs Imre és Papp
David atnézoéknek, akik nevik alatt is
véllaltak véleményuket, illetve kdszbnet
a tovabbi véleményezoknek, akik ugyan
neves részt nem kildtek be, de szamos
észrevételt tettek, hibara ramutattak, 6k
a kdszdnetben szerepelnek.
(Természetesen ahogy idénk engedi, és
persze, ha jonnek U] részek, akkor
mindkét blokk bdvilhet az eredeti
felkérésben szereplokkel.)

nbatfai

0.2.15

2018-07-15

Dr. Jeszenszky Péter pull requestjének
mergelése, tarsszerzéként felvétele.

nbatfai
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0.2.16 2018-07-15 Dr. habil. Ispany Marton korrekturajanak nbatfai
atvezetése, az atlata irt részek
beilesztése, tarsszerzoként felvétele.
0.2.17 2018-07-15 Javitasok, iteraciéra szétkildve, nbatfai

legeneralt pdf és a mellékletekbdl
Osszedllitott csomag elérhetbsége:
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/-
HaxorTemplom/.
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Ajanlas

Az olvasét az alabbi Marx Gyorgy idézetekkel szeretnénk biztatni, hogy newtoni 6ridsok vallan allunk,
amikor a digitalis kultira tovabbi szervezésébe vagunk.

,Csak kicsi hatdst ért el a videdjaték-ellenes kampdny. A legtobb iskoldban kétmiiszakos iizem-
ben dolgoznak a szamitégépek, értd és dldozatos tandrok ellendrzése mellett.”

,Minden szamit6égép-pedagdgus tudja a vildgon, hogy jatékokkal kell kezdeni. A jatékot koveti
a jatékprogramok irdsa, majd a tananyag egyes részeinek a feldolgozasa.,,

,»Egy-két éven belill az egyetemek, az évtized végére az ipar, kutatdintézet €s ligyvitel fogja
érezni, hogy 1983-ban (vajudési fajdalmak dran ugyan, de mégis) valami lényeges mindségi
el6relépés tortént.,,

—Marx Gyorgy, Magyar Tudomdny, 1987 (27) 12., [ ]
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Vezetoi osszefoglalo

A Nagyerdei Stadion tervezett esport és O+K+F+I! kdzpontjanak célja teret biztositani

* a DEAC-Hackers esport szakosztély stabil sportszakmai szerepléséhez

* és a reguldris €s irreguldris informatikai oktatason keresztiil az egyetemi spinoff tevékenysé€g gyakorlati
megalapozasahoz.

Elényiink mds esport szakosztidlyokkal szemben az egyetem jelenléte, amely biztositja egyrészt az interdisz-
ciplindris, akar tudomanyos mélységtli hatteret, masrészt a természeténél fogva évente megujuld, elhivatott,
potencidlis érdekl6dd utanpotlasbazis gerincét. Ezt az bizonyitja, hogy NULLA forintos koltségvetésbdl,
az elmult egy esztendd alatt majd kétszaz f6s, orszagos lefedettségli, sot esetenként az orszag hatdrain is
tilnydlé amatdr sportoldi sportszerzodéssel rendelkez6 igazolt jatékost tudhat magaénak a DEAC-Hackers.
Felel6sségiink ennek a dokumentumnak a fejlesztéseit tigy atgondolni, hogy hozza tudjunk adni ehhez az
eddig lelkesedésbdl felépitett organikus, €16 szervez6déshez!

Eldnyiink mds egyetemekkel szemben, hogy a DEAC képében van egy szervezett sport hétteriink, amely a
tomeg €s az amatdr szint{ esport megszervezésének megadott és megad egy stabil irdnyvonalat.

El6nyiink més informatikai (programozas, mesterséges intelligencia, esport) oktatd, kutatd, fejleszté miihe-
lyekkel szemben, hogy van egy aktivan esportolo DEAC-Hackers esport szakosztalyunk.

A jelen dokumentum célja a DEAC-Hackers €és a DEIK értékeken alapuld szimbidzisanak elinditdsa: a
Nagyerdei Stadionban egy esport és O+K+F+1 kozpont 1étrehozasa.

A szakmai munka szervezése és a dokumentum szerkezete

A Nagyerdei Stadionba létrehozandé esport és oktatdsi komplexum szakmai tartalméanak tervezésénél a
legszélesebb szakmai és tudomdnyos hattérre szeretnénk épitkezni, hogy minimalizdlhassuk a lehetséges
(kozosségi, tarsadalmi, sport €s esportbeli) kockazatokat. Ennek megfeleléen a dokumentumot teljesen
nyiltan, a szakmai férumokon folyamatosan iterdlva készitjiik.

A dokumentum forrdsa megtaldlhaté a GitHub https://github.com/nbatfai/esport-dept-doc/ tdroldjanak Nap-
sugar konyvtardban.

A dokumentum mérnoki jellegii, bels6 hivatkozasok segitik a redundans, a kiilonb6z6 helyeken mas-mas
mélységben vagy aspektusban tdrgyalt szakmai tartalom bejardsat. Az elsd tartalmi rész a szdndékain-
kat rogziti, hogy milyen a kifejlesztendé komplexummal kapcsolatba hozhat6 esport, oktatdsi és kutatasi

I Oktatés, kutatds, fejlesztés és innovacio.



https://github.com/nbatfai/esport-dept-doc/
https://github.com/nbatfai/esport-dept-doc/tree/master/Napsugar
https://github.com/nbatfai/esport-dept-doc/tree/master/Napsugar
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eredményeket szeretnénk elérni. A mdasodik tartalmi rész az ezt szolgdl6 szervezeti atalakitdsokat, intéz-
kedéseket vdzolja. A harmadik rész maganak a létesitménynek az épitését targyalja, melyet egy olyan
intézményi rész kovet, melynek hivatdsa a létesitmény szakmai meghajtasa. A tartalmi bontés utolsé része
az intézmény iizemeltetésével kapcsolatos szakmai kérdésekkel foglalkozik.

Hattér, szervezés és licencelés

A DEAC-Hackers alapitdsakor és a NEMESPOR kutat6i kozosségben is megvitatdsra keriilt, hogy a do-
kumentumok felhasznélési feltételeinek tekintetében milyen megolddst javasoljunk kévetendSként és al-
kalmazzunk magunk is. Vdlasztdsunk a GNU Free Documentation License (GNU FDL) és a Creative
Commons Attribution License (CC BY) hasznalatara esett, ahol a két licenc koziil igény szerint barmelyik
valaszthato6 (kettGs licencelés).

A GNU FDL révén biztosithat6 a nyiltsdg, mely megalapozza a széles tarsadalmi bedgyazottsdgot. Ez egy
ugynevezett copyleft licenc, mely azt jelenti, hogy a hatdlya alatt terjesztett alkotasok felhasznélasaval 1ét-
rehozott szdrmaztatott alkotdsok terjesztésére is a licencnek megfelelen kell, hogy torténjen. Ilyen médon
elidegenithetetlen kdztulajdon hozhat6 1étre.

A CC BY lehet6vé teszi a hatdlya alatt terjesztett dokumentum tetszéleges modu és céli felhasznalésat,
ehhez mindossze hivatkozast kovetel meg az eredeti dokumentumra. A licenc hasznélata megengedi a
felhaszndlt dokumentum ,,bezarasat”, mely sziikséges lehet példaul akkor, ha a dokumentumot bizalmas
informdciokat tartalmazo részekkel kell kiegésziteni.

A fentiek révén licencelés tekintetében is egy jO gyakorlatot nydjtunk mas int€ézményeknek.

A véleményezok meglatasai

Esport és géming evangélistakat, illetve a nem tarsszerz6 DEAC-Hackers vezetdket, kozépvezetdket kér-
tiink fel, hogy véleményezzék a Nagyerdei Stadionbeli fejlesztendd 1étesitmény jelen koncepciéjat. Ebben
a pontban az aldbb névvel is vallalt szakmai véleményekkel drnyalhatja a dokumentum megismerését a
kedves olvasé.

Kovacs Imre, DEAC-Hackers kozépvezeto, Paladins szakérto

El6ttem a Deac-Hackers edz6terme egy olyan potencidlis lehetdségként jelenik meg, ami mind az esport
népszerdsitéseben €s a hazai szintl fejlesztésében/szervezésében egy uttord projekt. Az esporttal mér fia-
talkorban megismertethetjiik a gyerekeket és az 6k sziileit, tagitva a latékoriiket és lehetdséget kindlva egy
esetleges karrier ki€pitésére a jovoben, melyet az edz6terem berkein beliil segitenénk a kezdetektSl. Ezen
feliil hatalmas lehetéséget latok abban, hogy a hatdsdra mds egyetemek is kialakithatnak hasonld 1étesit-
ményeket, mely eldsegitené azon egyetemek kozti bajnoksdgok megalakuldsét, melyrdl Jarmi Laszl6 mér

bdvebben irt.

E mellett ez egy olyan kozosségszervezd erd, amelyrdl egy mostani magyar jatékos csak Almodhat. Bemegy
egy top felszereltségli 1étesitménybe, ahol a csapattarsai varjak edzésre, melyen kemény munka mellett jol
szorakoznak, beszélgetnek és ellazulnak. Vagy ha nem is edzésre megy, csak egy faraszté nap utdn a
telefonos appon meglétja, hogy egy bardtja becsekkolt a terembe, €s § is beugrik kicsit kiengedni a gézt.



https://www.gnu.org/licenses/fdl.html
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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Véleményem szerint sok embernek az dlmai valdsulhatnak meg a Deac-Hackers edz6termében, melynek
hire az els6 percektdl kezdve 6romot €s izgatottsdgot okozott bennem is, hiszen ez akkora elérelépés, hogy
nehezen elhinni megvaldsuldsat elsé halldsra.

Papp David, viselkedéselemzo

Az esport orszagunk szintjén még csak most kezdi igazdn bontogatni a szarnyait. Azonban ezen ’jelenség’
kutatdsa a legtobb tudomdnydgban kifejezetten fontos, legyen sz6 informatikédrol, vagy akar a pszichol6gi-
arol. Hatdssal van a videojitékozo, internetezd személyekre, legyenek fiatalok vagy idésebbek. Maga az
elképzelés és ez az épiilet, egy igazi mérfoldkove lehet a magyarorszagi esportnak. Ez nem csupén egy hely
lehetne, amiben esportolni gytilhetnek 0ssze az emberek, hanem sokkal tobb annal. Hiszen itt megfeleld
hangsilyt kapna a tehetségdiagnosztika, a tehetséggondozds, a tudomanyok, az oktatds, és ami szerintem
kifejezetten fontos a tudatos jaték is. Ezen létesitmény igazdn komoly keretet nydjthatna az edzéseknek,
és akdr a versenyeknek. A DEAC-Hackers csapatai/jatékosai pedig jelentds segitséget kapndnak ezaltal,
ahhoz, hogy jobban megismerjék a jatékot, illetve fejlddhessenek is.

A szerzokrol

Batfai Norbert kitiintetéses programtervezé matematikus oklevelét a Kossuth Lajos Tudomanyegyetemen
1998-ban szerezte. 1999-ben megnyerte a Java szovetség (Sun, IBM, Oracle, Novell, IQSoft) Java progra-
mozasi versenyét. Mobil informaciotechnologiai cége megnyerte 2004-ben a Sun és a Nokia Magyarorszag
mobil Java programozasi versenyét. 2008-ban megkapta a Vezetd Informatikusok Szovetsége Ev Informa-
tika Oktat6ja cimét. 2011-ben szerzett doktori fokozatot informatikdbol a Debreceni Egyetemen. 2012-ben
megkapta a Hirkozlési és Informatikai Tudomanyos Egyesiilet Polldk-Virdg Dijat. A Debreceni Egyetem
Informatikai Kara Informécié Technolégia Tanszékének adjunktusa. A DEAC-Hackers esport szakosztaly
kutatési vezetdje. Clash of Clans jatékos profilja norbertbatfai-929R0OLGVU (Legenda). League of Legends
1déz6i profilja EntropyNorbi (Bronz I) az NA és NorbiEntropy (Bronz V) az EUNE régidban. Programozoéi
GitHub profilja: https://github.com/nbatfai.

Besenczi Renat 1986-ban sziiletett Kecskeméten. Egyetemi tanulményait 2004-ben kezdte meg a Debre-
ceni Egyetemen, el0szor természetvédelmi mérnoki, majd térinformatikai szakmérnoki oklevelet szerzett a
Mezbgazdasdgtudoményi Karon. 2013-ban mérnokinformatikus alap-, majd 2015-ben mesterképzési okle-
velet szerzett az Informatikai Karon. Emellett 2016 6ta okleveles angol-magyar informatikai szakfordito.
Tanulményai sordan szdmos Osztondijban részesiilt, a Debreceni Egyetem Tehetséggondoz6 Programjdnak
tagja volt. 2015-ben elnyerte a Nemzeti Tehetség Program egyedi fejlesztést biztosité 6sztondijat. 2013 6ta
oktat magas szintli programozasi nyelveket és rendszerfejlesztést. Jelenleg a Debreceni Egyetem Informa-
tikai Karan tanarsegéd, PhD dolgozatat Smart City alkalmazdsokbdl késziti (kiemelt hangsullyal a varosi
kozlekedésre). Megalakuldsa 6ta a DEAC-Hackers esport szakosztily szakmai vezet§je. Ennek kapcsan
minden olyan jatékkal jatszik, amely a DEAC-Hackersben hivatalosan jatszhatd, legtobb 6rdja a Clash of
Clans jatékban van, ahol a legmagasabb szintje Master III.

Jarmi Laszl6 1993-ban sziiletett Nyiregyhdzan, ott szerzett érettségit az Arany Jdnos Gimnazium 8 osz-
talyos tagozatidn. 2012 szeptemberétdl a Debreceni Egyetem Kozgazdasdgtudoményi Kardnak nemzetkozi
gazdalkodds alapszakan végezte tanulményait, 2017-t61 a Debreceni Egyetem Gazdasagtudomanyi Kardnak
kereskedelem és marketing alapszakos hallgatdja. 2015 decemberétdl 2017. augusztus végéig a fiatalokbol
all6 nyiregyhazi Gamers for Gamers informalis csoport vezet6je, majd 2017 janudrjatdl az esport részlegé-
nek vezetdje is. 2017 szeptemberétdl pedig a DEAC-Hackers League of Legends kozépvezetGje, edzdje és

szakértdje.



https://www.clashofstats.com/players/norbertbatfai-929R0LGVU
https://www.leagueofgraphs.com/summoner/na/EntropyNorbi
https://www.leagueofgraphs.com/hu/summoner/eune/NorbiEntropy
https://github.com/nbatfai
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Bogacsovics Gergd 1996-ban Nyiregyhdzan sziiletett. Kozépiskolat Kisvardan, a Bessenyei Gyorgy Gim-
ndziumban végzett, 6téves angol szakon. Tanulmdanyait 2015-ben kezdte a Debreceni Egyetem Informatikai
Karan, mint programtervezd informatikus, kitiintetéses oklevelét pedig 2018-ban szerezte meg. Az egyetem
altal meghirdetett 6sztondijakbdl szdmosat elnyert, mint példdul a Nemzeti felsdoktatdsi, kutatdsi, illetve
demonstratori 6sztondijak. Részt vesz a Debreceni Egyetem Tehetséggondozoé Programjaban (DETEP). F6
érdeklbdési teriilete a mesterséges intelligencia.

Dudas Tamdas 1997-ben Kisvardan sziiletett. Kozépiskoldt Zahonyban, a Kand6é Kidlméan Kozlekedési Szak-
kozépiskoldban végzett, kozlekedési szakon. Tanulményait 2016-ben kezdte a Debreceni Egyetem Infor-
matikai Kardn, mint programtervez6 informatikus. Egyetemi tanulmdnyait vdrhatéan 2019-ben fejezi be.
Preferalt programozasi nyelve a C++.
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big data
Napjainkra a nagy adatéhség jellemezte alkalmazdsokhoz mar tipikusan elérhetéek az adatok és ez-
zel parhuzamosan a feldolgozashoz sziikséges teljesitmény is, ezt az egyiittallast szoktuk a big data
kifejezéssel illetni.

Bootcamp

A hagyomadnyos esport és multigaming csapatokndl bevett szokds, hogy nagyobb versenyek el6tt,
illetve alkalmanként szerveznek a csapat szdmdra un. bootcampeket. Ennek célja, hogy a jatéko-
sok jobban megismerjék egymast, versenykornyezetben tudjanak gyakorolni. Hagyomanyos sportok
esetén példdul a labdarugdsban ilyen az Osszetartas.

BrainB Benchmark

Esportolok mérését, az esport tehetségkutatast megcélzé mérdprogram. Azt méri, hogy a jatékos a
képernyd novekv6 komplexitdsa mellett mikor veszti el a karakterét €s csokkend komplexitas mellett
mikor tudja visszaszerezni azt. Lasd a prezit, illetve a [ ] miihelymunka cikket.

C

Clash of Clans [ CoC ]
A finn Supercell mobil MMORTS jatéka, http://supercell.com/en/games/clashofclans/. lasd még
"MMORTS".

Convolutional Neural Networks (Konvolucidés neurdlis haldzatok) [ CNN ]

A tobbrétegii neurdlis hal6zatok rétegei kozott tipikus funkciondlis szervezési elvet haszndlé halézati
architektura.

D

DEAC-Hackers [ DEH ]

A Debreceni Egyetemi Atlétikai Club (jelen pillanatban 170 igazolt tagot tomorit6 és ezzel az or-
szag legnagyobb) esport szakosztdlya, http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport. Az érdekl6ddk a
DEAC-Hackers 700+ tagu el6szobaban, a https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/ Face-
book csoportban tomoriilnek.

DVSC Esport

A DVSC esport csapata.

Debreceni Egyetem [ DE ]
A DE a Debreceni Egyetem roviditése, http://www.unideb.hu/.



https://github.com/nbatfai/esport-talent-search
https://prezi.com/yiiemg0xjgso/tehetsegkutatas-az-esportban/
http://supercell.com/en/games/clashofclans/
http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport
https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/
https://www.facebook.com/pg/DvscEsport
http://www.unideb.hu/
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Debreceni Egyetem Informatikai Kar [ DEIK |

A DEIK a Debreceni Egyetem Informatikai Kardnak roviditése, http://www.inf.unideb.hu/.

DocBook

Az informatikai jellegi dokumentumok irdsdra fokuszalo XML leiré nyelv. A DocBook dokumen-
tum forrdsat jol tomorithetd szoveges forméban tartjuk karban (szerkesztjiik, archivéljuk), majd a
DocBook koré épiilt dokumentécids platform konvertdlo szoftvereivel igény szerint alakitjuk HTML,
PDF, MOBI, EPUB, MS WORD vagy a kivant tovdbbi tdimogatott formatumra. Szdmos projektnek
ez a dokumenticiés formdja, de a DocBook koré épiilt példaul a Digitdlis Tankonyvtar. DocBook
konyvre j6 példa az O’Reilly kiadé DocBook 5: The Definitive Guide cimt konyve, melynek online
valtozata itt taldlhatd: https://tdg.docbook.org/tdg/5.0/docbook.html. Ez a konyv egyben arra is j6
(bar igaz nagyon ritka) példa, hogy konyv formaban is lehet naprakész informatikat olvasni.

DeepMind

A gépi tanulds és az emberi szintli mesterséges intelligencia teriiletén a Google piacvezetd és meg-
hatdroz6 (3 attorés cikk az emberi szintl intelligencidval kapcsolatban a Nature folydiratban) cége,
https://deepmind.com/.

lasd még "Tensorflow".

Entréopia Samu (Samu Entropy, ESMU)[ ESAMU ]

Az esport és a mesterséges intelligencia kozott nyilvanval6 a szoros kapcsolat, melyet a jelen kutata-
sunkban még tovabb akarunk fokozni azzal, hogy nem csupan a jatékokbeli MI felhaszndldsra gon-
dolunk, hanem maganak az MI-nek a megteremtését varjuk az uj, fejlesztendd esporttdl. Az aktudlis
elképzelés szerint ESAMU egy kovetelmény specifikdcid, amelynek egy referencia implementacidja
az Entrépia Samu jaték: egy szoftveresen implementalt, a csaladi PC-n fut6, mobil eszkoz érzék-
szervekkel ellatott feljodésrobotikai és robotpszicholdgiai Samu alkalmazis lesz, https://github.com/-
nbatfai/Samubntropy. Egy masik implementdci6 példaul az ArcCsata (FaBa).

lasd még "Samu", "Faba".

esport

Mara az elektronikus jatékok jatszdsa a mindennapi rutin szerves része. Ez nagy kozosségszervezd
er6t képvisel, amelyre ipar és verseny épiil, 0sszefoglalé névvel illetve ez a jelenségkor az esport
[ 1, [ ]. Tudoményos meghatdrozasat lasd a [ ] k6zleményben.

Esportmilla

Egymillidan a hazai esportért: a hazai esport szervezését célul tizd szervezodés. A magyar kor-
many 2017 év végi 2 millidrdos tdmogatdsi hatdrozatanak ez a szervezddés volt a kedvezményezettje.
Ezzel a tdimogatéssal szervezték meg a V4 FUTURE SPORTS FESTIVAL ciml nemzetkozi esport
rendezvényt.



http://www.inf.unideb.hu/
https://www.tankonyvtar.hu
http://shop.oreilly.com/product/9780596805012.do
https://tdg.docbook.org/tdg/5.0/docbook.html
https://deepmind.com/
https://github.com/nbatfai/SamuEntropy
https://github.com/nbatfai/SamuEntropy
https://esportmilla.hu/
https://v4futuresports.eu/
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Face Battle (ArcCsata) [ FaBa]
Az ESAMU jaték-kovetelmény specifikdciot megval6sitd, arcfelismerésen alapul6 jaték terve.
lasd még "ESAMU".

Fejlodésrobotika [ DevRob |

Olyan tudoményos irdnyvonal, amely a testtel rendelkezd robotok tanuldsdt az emberi tanulds szem-
sz0gébdl vizsgdlja. Alaptézise, hogy a robot testtel rendelkezik, ennek antézise lehet a csak szoftveres
robot, a kett6 szintézisét a [ ] k6zleményben adtuk meg.

ldsd még "Robotpszicholdgia”.

FUTURE - smart city future computing (J0VO DEBRECEN!) [ F2-F9 ]

A FUTURE alapvetden egy jaték Slet: https://github.com/nbatfai/future, melynek célja a jatékosok
és rajtuk keresztiil az adott varos jovojének legenerdldsa, az ilyen virtualis jovo-alternativak kolcson-
hatdsainak biztositdsa. Fejleszthetoségének vizsgilasira a DEAC-Hackers és az UDPROG koz6s-
ségekre szoritottuk meg az értelmezési tartomdnyét, ahol a k6zosségi érzékelés alapu bemenetet a
tevékenység bongeszo biztositja.

IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications (SRS) [ IEEE Std 830-1998
]

A szoftverkovetelmény dokumentum [EEE szabvanya. Entrépia Samu szoftverkovetelmény doksijat
ennek a szabvanynak megfeleloen készitjiilk majd el.

JIBO

Cynthia Breazeal tarsasagi robotja, 1asd https://www.jibo.com/

MMORPG (Massively Multiplayer On-line Role-Playing Game)

Egy tipikus jatéktipus: tomeges felhasznaldi bazisu, online, szerepjatékok.

MMORTS (Massively Multiplayer On-line Real-Time Strategy Game)

Egy tipikus jatéktipus: tomeges felhasznal6i bazisu, online, valds idejl stratégiai jatékok.



https://github.com/nbatfai/future
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/
http://ieeexplore.ieee.org/xpl/mostRecentIssue.jsp?punumber=5841
https://www.jibo.com/
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)

rObOCar World Championship, Robotauté Vilagbajnoksag [ OOCWC ]

Kozlekedés szimuldcids szoftver platform a vérosi kozlekedés kutatdsara, kiilonos tekintettel a robot-
autok elterjedésére.

R

Robotpszichologia

Az Asimovi robotpszicholdgia programozéi szemszogbdl értelmezett implementéldsa, 1dsd hitps://github.co
nbatfai/Robopsychology.

Samu

Egyszer a fejlédésrobotikus csaladi csevegorobottal, Batfai Samuval, masrészt dltaldban a mestersé-
ges intelligencia fejlédésrobotikai megkozelitésével kapcsolatos kutatdsaink sszefoglald neve. Lasd
még a https://prezi.com/utlilbevg9j2/egy-testetlen-fejlodesrobotikai-agens/ prezit és a https://arxiv.org/-
abs/1511.02889 illetve a [ ] kozleményt. Specidlisan az ESAMU specifikaci6 esport archeti-
pusa, ezt a vonatkozast lasd a [ ] munkéban.

lasd még "ESAMU".

T

TEFSE sSport
A Magyar Testnevelési Egyetem Sportegyesiilet esport szakosztdlya.

Tensorflow

A Google heterogén — multinyelves (példaul Python, C++) és multiplatformos (példdul CPU, GPU,
TPU, And, 10S) —, nyilt forrdskédu gépi tanuldsi https://www.tensorflow.org/ megoldésa.

lasd még "DeepMind".



https://github.com/nbatfai/robocar-emulator
https://en.wikipedia.org/wiki/Robopsychology
https://github.com/nbatfai/Robopsychology
https://github.com/nbatfai/Robopsychology
https://prezi.com/utlu1bevq9j2/egy-testetlen-fejlodesrobotikai-agens/
https://arxiv.org/abs/1511.02889
https://arxiv.org/abs/1511.02889
http://tfse.sport.hu/szakosztalyok/e-sport/
https://www.tensorflow.org/

Nagyerdei Stadion MUNKAANYAG 6/64

U

The Yearbook of the Programmers of University of Debrecen [ UDPROG ]

A Debreceni Egyetem reguldris programozas oktatasahoz (2014-2017) kapcsolddd, Facebook-on
szervezett, 550+ tagu fejlesztoi kozosség, melynek egyik gyudjtépontjdban szoftverck, a masikban
maga az ¢vkonyv all. 2018-t6l az ) képzési tematikdk okdn az UDPROG datalakul. A tematikdt
kiegészitend6en az évkonyvet hattérbe szoritjuk, mikézben az esport és a mesterséges intelligencia
keriil majd az el6térbe.

W

WeAreTheVR

Az esporttal és jatékokkal kapcsolatba hozhato, igény szerint kialakult, legnagyobb k6zosségformalo
erdvel bird szervezddés az orszdgban. Jelen pillanatban legmeghatdrozébb megjelenési formdja a
Twitch csatorna, amely permanensen képes naponta tobb alkalommal tobbezres néz&szdm folyamatos
fenntartdsdra.



http://progpater.blog.hu/2014/05/31/ez_a_prog1_mi_lesz_a
https://www.facebook.com/groups/udprog/
http://sourceforge.net/p/udprog/code/ci/master/tree/
http://sourceforge.net/projects/udprog/files/?source=navbar
https://thevr.hu/
https://www.twitch.tv/wearethevr
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1. fejezet

Kibovitett vezetoi 6sszefoglalé

Az el6szdban a jelen dokumentum fejlesztésének elején rogzitettiik a vezetdi 6sszefoglalot. Ebben a pont-
ban, a fejlesztés végén, tehat a kész anyag tiikkrében visszatekintve hangoltuk tovébb.

A Nagyerdei Stadion tervezett esport és O+K+F+I kozpontjanak célja teret biztositani

* a DEAC-Hackers esport szakosztdly stabil sportszakmai szerepléséhez

* &s a reguldris €s irreguldris informatikai oktatason keresztiil az egyetemi spinoff tevékenység gyakorlati
megalapozasdhoz.

El6nyiink mas esport szakosztalyokkal szemben az egyetem jelenléte, amely biztositja egyrészt az interdisz-
ciplindris, akdr tudomanyos mélységli hatteret, masrészt a természeténél fogva évente megujuld, elhivatott,
potencidlis érdekl6dd utanpotlasbazis gerincét. Ezt az bizonyitja, hogy NULLA forintos koltségvetésbdl,
az elmult egy esztendd alatt majd kétszaz f6s, orszagos lefedettségli, s6t esetenként az orszag hatdrain is
tilnyul6 amatér sportoloi sportszerzodéssel rendelkez6 igazolt jatékost tudhat magaénak a DEAC-Hackers.
Felel6sségiink ennek a dokumentumnak a fejlesztéseit gy atgondolni, hogy hozza tudjunk adni ehhez az
eddig lelkesedésbol felépitett organikus, €16 szervezddéshez!

El6nyiink mas egyetemekkel szemben, hogy a DEAC képében van egy szervezett sport hatteriink, amely a
tomeg €s az amator szint{i esport megszervezésének megadott és megad egy stabil irdnyvonalat.

El6nyiink mas informatikai (programozas, mesterséges intelligencia, esport) oktatd, kutatd, fejleszté miihe-
lyekkel szemben, hogy van egy aktivan esportol6 DEAC-Hackers esport szakosztalyunk.

A jelen dokumentum célja a DEAC-Hackers és a DEIK értékeken alapulé szimbidzisanak elinditdsa: a
Nagyerdei Stadionban egy esport és O+K+F+1 kozpont 1étrehozasa.

JOovoképek és utopiak

A szakirodalom ,,MI tél” névvel illeti azt a komplex jelenség egyiittest, amikor befagy az MI kutatas €s
projektek timogatdsa, miutan felismerik, hogy a tudomanyos kérdések €s a jelenlegi technoldgiai valaszok
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kozott 4thidalhatatlannak tling @r tdtong. Hogy most éppen ,,MI tavasz” vagy ,,MI 6sz” van-e, a ,,vilag
eldonti”!. Mi arra figyeljiink, amit mi tehetiink a fejlesztendd létesitményben. Mert a géming és az MI
kozotti alapvetd kapcesolat trividlis, a szakma kezdeteitdl jelen van. S6t, a jelenlegi MI attorési kisérlet
kirobbantdja, hidf6allasa éppen a Google DeepMind azon Nature publikidcidja (és az e mellett elérhetd
miikodd szoftver), amely azt mutatja be, hogy tobb tucatnyi klasszikus szamitogépes jatékhoz a human
jatékosokndl eredményesebb, megerdsitéses tanuldsos jatszo dgenst tudtak bemutatni [ 1, [ ].

Mit tehetiink mi?

A fejlesztendd 1étesitményben azt a hitet kell megadnunk a tagoknak, tipikusan a hallgatéknak, hogy 6k is
lehetnek azok az uttordk, akik kozel vannak a ,,tlizh6z” abban az értelemben, hogy ismerik a legmodernebb
technikai és tudomdnyos trendeket, de csak elég lazan kapcsolédnak, igy mindségileg uj, akar az ipardgat
tematizald otleteket tudnak bedobni. Legyiink &szinték: nem tudunk ilyenre konkrét jovobeli potencidlis
példat mondani! Ha tudnank, akkor nand, hogy most is azon dolgozndnk. Csakis ennek az élmény alap-
jéra probdlhatunk ravildgitani a kovetkezd gondolatmenettel. A nyilt forraskdd mozgalomra alapozva ma
ugy tekinthetiink a szoftver vildgara, mint a 70-es években a mérnokok a hardverre, ahol akar hobby te-
vékenységekbdl is jovoformalo tendencidk alakultak ki, ez a kor volt a PC kialakuldsdnak kora. Mi lehet
a szoftverben a hasonl6 attorés? Ki tudja. Ha egy magyar csapat a mesterséges altaldnos intelligencidban
latnd, akkor lehet, hogy a jovO mesterséges éltaldnos intelligencidjanak az alapértelmezett nyelve a magyar
lenne? Ez lehetne a Magyar Nemzeti Mesterséges Intelligencia? Ez az els6 utdpidnk.

Misodik utépidnk egy sajat, nyilt forraskéda esport cim, egy sajat esport jaték kifejlesztése. Ez annyiban
konkrétabb az els6nél, hogy legaldbb megfogalmazhatd a cél. Am mint olyan, ennek az alkalmazasunknak
trividlisan killer alkalmazdsnak kell lennie, amelynek fejlesztése ugye nem elhatdrozds kérdése. Tehat a
fokusz itt is a hit megadésin lehet.

Harmadik ut6pidnk, hogy egy DEAC-Hackers csapat szerepeljen egy nagyon rangos tornan, mondjuk a
LoL vildgbajnoksdgon. Itt mdr a cél €s elvben a hozzd vezetd ut is ismert, a nehézségét az adja, hogy a fél
vildg ebben versenyez, amig az elsd két esetben akar egyetlen eredeti otlet is megvalthatja a vilagot, itt be
kell allni a sorba €s ott dllni az élre, ahol mindenki rajthoz all!

Osszefoglalva az elsd utépidban ismeretlen a cél, igy a hozz4 vezet§ it is. A mdsodikban a cél j6l ismert,
de az utat nem lehet hozza el6re kijelolni. A harmadikban ismert a cél és az tit is, ne csoddlkozzunk hét, ha
mindenki ezen jar. Az elsdben kérdések kellenek, a mdsodikban valaszok, a harmadikban meg mindenkit
le kell gydzni.

Napjaink tudomanyos kutatdsait, nem csak az informatikat értve ez alatt, hanem sok minden mast is (élettu-
domanyok, atomfizika, csillagaszat, szocioldgia stb.) harom fontos jellemzd hatdrozza meg: nagy tomegi
adat (big data), jelentSs szamitdsi kapacitds megléte, alkalmazdsa (HPC) és szofisztikdlt algoritmusok (pl.
mélytanulds) haszndlata. Jelent6s verseny van a kutatdintézetek €s egyetemek kozott az eredmények elhe-
lyezésében, hiszen ez az egyik fontos tényezd a rangsorok kialakitdsaban. Az eredmények elhelyezésében
jelentds szempont, hogy mennyire kezdeményezd vagy influencer az adott kutatds, hiszen ezekre jon az-
utdn a legtobb hivatkozas. Ehhez elengedhetetlen egy héttér adatallomany megléte, amely, publikussa téve,
szolgdlja a tudomdnyos kozosséget. Kordbbi kutatdsaink (pl. kozlekedés analitika és szimul4cid) soran
rendszeresen szembesiiltiink azzal, hogy vagy csak masodkézbdl vagy pedig egyaltalan nem &llt rendelke-
zéslinkre megfeleld adatdllomany. A kialakitand6 intézmény egy alaposan megtervezett adatgy(jtéssel az
esport kutatdsok egy referencia adatbazisét és késébb kozpontjat szolgéltathatna.

! Mennyei Kirdlysag, 2005.



https://www.imdb.com/title/tt0320661/
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Kiildetésnyilatkozat

A fejlesztendd 1étesitmény kiildetése, hogy falai kozott hitet ébresszen az érdeklddo didkok, kutatok, DEAC-
Hackers tagok és DEIK hallgaték korében az ismertetett harom utdpia kijelolte irdnyba. Ezt a hitet taplédlja
a kovetkez6 praktikus haszndlati esetekkel.

* Témogassa a DEAC-Hackers esport szakosztily folyamatos esport tevékenységét, ennek tekintetében
lasd a jelen dokumentumot 4ltaldban.

* Tdmogassa gyors prototipusozds szinten az egyéni vagy kis csoportos, projektszemléletli infokommuni-
kacios szoftverfejlesztéseket, ennek tekintetében ldsd Szoftver miihely koncepcio pontot.

» Ezt a gyors, eldobhat6 prototipusozast ajanlja fel hasznositasra a DEIK regularis és irregularis informati-
kai oktatdsdnak szdmadra, ennek tekintetében ldsd a Reguldris és irregularis gyakorlatok pontot.

Téamogassa a létesitmény miikodése soran keletkezd adatokkal, az adatvédelmi el6irdsok figyelembe véte-
lével, az adat-intenziv targyak oktatdsat és az ilyen jellegli kutatast.

»Morpheus: | won’t lie to you, Neo” (Matrix idézet)
Mi se tegylk: eddig minden az utébbi idébeli oktatasi vagy az oktatdsba valamilyen formaban
bevont projektiink meghalt az alabbiak szerint, csak az egy szemesztert taléltekre kitérve:

+ 2013-bdl a YANonymous projektet az oktatasban sikerrel hasznaltuk a programozas képzésben,
de a projekt nem kapott erére, elhalt.

* 2014-bdl az OOCWC (Robotautd Vilagbajnoksag) projektet az oktatdsban még sikeresebben
@ hasznaltuk a programozas képzésben, de a projekt csak korlatozott, néhany kutatastamogaté

esetben volt életképes [ I [ I [ ]
« 2015 és 2016-bol a Entropia Samu csalad elemeit [ 1l I [ 1, [?] hasznaltuk
a programozas képzésben, az Arccsata jaték [ ] igéretesnek tlint, de befagyott.

+ 2017-bol a FUTURE projekt mint jaték koncepcié mar ott van a szeren, de a jovje egyre bizony-
talanabb jatékként... tamogaté szerepben bevallhat: hitp://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/.

De azt se feledjiik, hogyan folytatja Morpheus: ,But where they have failed you will succeed.” (Matrix
idézet)

Kockazatelemzeés és kezelés

Elfogadottsag és beagyazottsag
Tagsagi beagyazottsag

A DEAC-Hackers 170 igazolt jatékossal rendelkezik, ebbdl 25 szazalék DEIK hallgaté. A szervez6dés éle-
tében igen nagy esemény €s lehetdség a tervezett 1étesitmény. Lehet itt egydltalan barmi rizik6? Igen, tobb



https://sourceforge.net/projects/yanonymous/
https://github.com/nbatfai/robocar-emulator
https://github.com/nbatfai/SamuEntropy
https://github.com/nbatfai/future
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/
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szinten is! Egyrészt mert ez a nagy fejlddési ugrds nem a szervez6dés organikus, eldre lathatd, igény szerin-
ti, azaz sziikségszer( fejlodési momentuma, hanem olyan esemény, melynek szdmos tovabbi egyiittillo, a
szakosztaly néz&pontjabodl , kiilsé” oka van. Ilyen példaul az egyetemi héattér megléte, a jelentds sport héttér-
rel is rendelkezd egyetem, a Nagyerdei Stadion megléte, az Informatikai Kar tdmogatdsa és sorolhatnank.
Ennél joval kisebb szakosztdlyi elGrelépések is eldhoztak, felerdsitettek olyan hangulat és hozzaallasbeli
véaltozdsokat a tagsdgban, amelyek feler6sodve a kozosségépités kardra valnanak. Tehat egy olyan jelen-
t6s lehetdség, mint a széban forgd 1étesitmény megkivdnja a tagsdg felkésziilését erre az ugrdsszerd nagy

elGrelépésre.

Meg kell prébalnunk a tagsdgot résztvevoként bevonni a véltozasok kialakitdsdba, hogy mindannyian ko-
zosséget tudjunk érezni! Ennek megfeleléen a tagsag kozépvezetdinek egy részét tarsszerz6ként, masik
részét véleményezoként kértiik fel részvételre ennek a dokumentumnak az elkészitésében. Tovabba a ké-
szités sordn a fejl6dé dokumentum egészét, illetve kiemelt részeit kiilon is folyamatosan megosztjuk a
DEAC-Hackers kozosségi csatorndin, kérve €s figyelve a tagsag reagaldsat.

Masrészt még a DEIK programoz6 koreibdl is ismert olyan elszort vélemény, amelynek hattere, hogy kriti-
kusan elkiilonitik a jatékot és a programozast. Nem vitds, hogy éltaldban két kiilonb6z6 tevékenységrdl van
sz6. Ennek a jelenségnek a kibontdsat és kezelését 1dsd a kovetkez6 szakmai kockézatok alatt.

Szakmai beagyazottsag

Informatikai néz6pontbdl szemlélddve nyilvanvald, hogy a szimitdgépes jatékoknak, a ,,gémingnek” és az
informatikdnak ugyanigy van egy erds kozos metszete, mint ahogyan van egy diszjunk része is. A met-
szetbeli megfigyel6k (mondjuk egy jaték fejleszt6) jo eséllyel iidvozolnék jelen erdfeszitéseinket. Ezzel
szemben a diszjunk rész reprezentdns informatikusa j6 eséllyel oppondlnd a jatékok és a programozds ok-
tatdsanak olyan szintli szimbidzisat, amelyet mi itt terveziink.

Ezt kezelendd a kialakitand6 1€tesitmény aldbbi irdnyokba torténd poziciondldsat érdemes kiemelni.

* Az informatikai kutatdsokban a mesterséges dltalanos intelligencia olyan projektjeihez megprdobdlni csat-
lakozni, mint a Microsoft Malmo vagy a Google DeepMindLab. Ezek egyértelmiien jaték alapu platfor-
mok (Minecraft és Quake III Arena) és egyben a mesterséges dltaldnos intelligencia kutatds f6 sodorvo-
nala is.

* A létesitmény felhalmozott erds ,,géming” infrastruktirdjanak kiajanlasa az oktatds €s kutatds timogata-
sara, kimondottan szoftverfejlesztést is 1ényegi elemként tartalmazo kutatas+fejlesztési, projektszemléle-
tl gyakorlati alkalmazdsok irdnyaba. Tovabbi részletek tekintetében lasd a Szoftver-miihely koncepciod
pontot!

Tarsadalmi beagyazottsag

A szamitégépes jatékok tarsadalmi megitélése sokszinli €s korosztadlyonként is differencidlhat6. Ennek a
sokszintiségi spektrumnak az egyik vége a teljes elutasitds. A sikeres és elfogadott esport nyilvanvaléan a
spektrum masik végére lenne poziciondlt. Ezt az esetleges tarsadalmi elutasitdst ugy tudjuk kezelni, hogy
objektiven (tudoményos értelemben €s igényességgel) probalunk vizsgdlddni az itt felmeriilé kérdések te-
kintetében. Ebben az lesz segitségiinkre, hogy az esporttal kapcsolatban hagyomdanyos értelemben vett
kutatémunkat is végziink. Mert az esport szempontjabdl a tarsadalmi tilszabdlyozas a fenyeget6 kockazat.
Konkrétan, kutatds szinten tdimogatnunk kell egy erds neveléstudomanyi vonalat és a tervezett 1étesitmény-
ben otthont kell adnunk olyan szervez6déseknek, amelyek tdmogatjdk a régié gyermekeinek mar elfogadott



https://github.com/Microsoft/malmo
https://github.com/deepmind/lab
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informatikai oktatdsat és nevelését, a jatékkultdrajuk kialakitasat, tovabbd az informatikai (és/vagy jatékos)
tehetségek felkutatdsat és a tehetséggondozast. Egyszer(ien vissza kell valamit adni a tarsadalomnak!

Sportbeli beagyazottsag

A hagyomadnyos sport is sokszinlien fogadja az esportot. Itt drnyalja a képet, hogy tarsadalmi bedgya-
zottsdgnal emlitett kockdzatot anyagi érdekek perturbdljak, melyek most éppen az esport elfogadésa felé
billentik a mérleg nyelvét. Hiszen az esportnak a fiatal korosztalyokban novekszik a népszertisége, amig
taldn a klasszikus sportoknak csokken. Ebben a jelenségben az oksagi kapcsolatokkal kapcsolatos kérdések
tudomdnyos kérdésként targyalhatdak (ahol még az is kideriilhet, hogy szimpla torténeti egyiittallasrdl van
sz0). Az esport szempontjdbdl itt is a tdrsadalmi tdlszabdlyozds a fenyeget6 kockazat, melyek az esport
megszervezésével csokkenthetdk.

Egy tovabbi, lokalis kockdzatot hordoz a tervezett 1étesitményre a kvintesszencidja, maga a helye, a Nagy-
erdei Stadion. Hiszen ez a Loki szentélye is. Ha adott esetben rosszul szerepelne a csapat, akkor a feliiletes
szemlélében megsziilethet a kovetkez6 (nyilvan teljesen irredlis) gondolat: ,,X. Y.-t nem igazoltuk, bez-
zeg esport van”. Ezt a kockdzatot kiilon nem tudjuk kezelni, ezért érdemes a tdrsadalmi bedgyazottsag ala
besorolni és annak megfeleléen kezelni.

Esportbeli beagyazottsag
A szamitégépes jatékok vildga a gyart6 cégek generdlo szerepével, moderalasival, de teljesen organikusan,

igény szerint kialakult médon miikodik (€l). Fontos, hogy ezekre a struktirdkra raépiiljiink és ne szembe
menjlink veliik!

Tudomanyos beagyazottsag

A tudomanyos elfogadottsdg szabdlyai kiforrottak, ha tudunk lektordlt kozleményeket tudoményos folyo-
iratokban megjeleniteni, akkor itt nincs kockazat.

Esport jatéekok és szponzoraciéos megfelelések

A kialakitand6 edzdteremnek tobb esport szakmai szempontnak is meg kell felelnie, ha szeretnénk maxi-

2 2

malizélni annak kihasznaltsdgat. Ezen {6 szempontokat itt most csak felvillantjuk, a késébbiekben bonjuk
ki részletesen. Az edz6terem f6 funkcidi az alabbiak:

* DEAC-Hackers esport edzések

* Esport elméleti €s gyakorlati oktatdsa

Esport kutatasok tdmogatdsa

Nemzetkozi szinvonald versenyek szervezhet6sége
* Nydéri gyermektdborok szervezhetdsége

* Koz0sségi tér biztositdsa a régidé gamerei szamdra
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* Az esporthoz €és a gaminghez kothet6 tevékenységek tdmogatdsa, mint példaul versenyek, edzések é16
kozvetitése

» Edzb6terem bérbeaddsa mds csapatok, szervezetek szamdra (un. bootcampek szervezhetdsége).

A fenti esport funkciok eléréséhez szamos kovetelménynek meg kell felelni. Esport edzések, nyari gyer-
mektaborok €s bootcampek lebonyolitdsdhoz természetesen nélkiilozhetetlen olyan technikai, technoldgiai
és adminisztrativ héttér biztositdsa, mely a lehetd legmagasabb szint elérését is lehetové teszi. Taldn ki sem
kell kiilon emelni, hogy a leginkdbb hardverigényes jatékok is megfelel6 minGségben legyenek jatszhato-
ak (s6t, adott esetben kozvetithetéek a nagykdzonség szamara), melyhez olyan szamitégépek sziikségesek,
melyek a jelen pillanatban elérhetd legnagyobb teljesitménytiek a desktop PC-k kozott. Ilyen konfigurdcid-
kat irdnymutatds céljabol a mellékletben villantunk fel. Hasonléan magas teljesitmény sziikséges az esport
oktatasi és kutatdsi vonalhoz. Emellett természetesen a hosszu tavu fenntarthatdsagot is szem el6tt tartva
ezeket a szamitogépeket érdemes és sziikséges legaldbb évente upgrade-elni.

A jatékgyartok is el6irnak szamos kovetelményt példaul hivatalos versenyek szervezhet6ségére is. Példa-
ként emlithetd, hogy a League of Legends nevi jatékban hivatalos, a jat€kgyarté Riot Games Inc. altal is
elismert €s timogatott versenyt csak 54542 tartalék szamitogéppel lehet rendezni, melyeknek mindegyik-
nek azonos hardver és szoftverkonfiguracidval kell rendelkeznitik (tehat kiilonbség a gépek kozott nem
lehet).

Fontosnak tartjuk, hogy mindent, ami az edzéteremben torténik (és nem szdmit sportszakmai szempontbodl
titkosnak) kozvetitsiik a nagykozonségnek, minél jobban nyissunk a gamer kozosségek felé. A versenyek
és edzések kozvetitése csupan egy szelete ennek, szeretnénk a lehet6é legnagyobb mértékben bevonzani,
egylittmiikodni a régié gaminggel és esporttal foglalkozé formacidival, kozosségeivel. Ez kozvetleniil is
hasznos a szamunkra, hiszen a régi6 influencerein at a gamerek megismerkedhetnek a DEAC-Hackersszel,
kozvetve pedig a szponzorok, az edzéteremben hirdetok juthatnak nagyobb médiafeliilethez.

Itt sziikséges kitérni arra, hogy szeretnénk a leheté legnagyobb mértékben tdmogatni a szponzoraink, a
DEAC-Hackers vagy az edz6terem szponzorainak a megjelenését. Ehhez minden olyan feliiletet szeretnénk
kiajanlani, melyek érdekesek lehetnek egy potencialis partner szamara. Példaul: logé elhelyezése az edzo-
teremben, a DEAC-Hackers jatékosainak mezén, terem névado szponzorok (példaul "ASUS laboratérium"
vagy "LG gaming aréna"), vagy akar az edzGterem névadé szponzora (példaul "DEAC-ROG edz&terem").
Cserébe elképzelhetd az edz6terem gépeinek biztositdsa vagy az edz6terem infrastruktdrdlis koltségeinek
atvéllaldsa (de praktikusan egy rekldmszerz6dés keretei kozott 1étrejovo iizleti aktus, melynek tirgya lehet
barmi, amire az edz6teremnek globalisan sziiksége lehet).

Licencelés, adatkezelées, GDPR

Nyilt forraskodu é€s nyilt adatok (linked open data?) elkotelezettség, a DEAC-Hackers tagok jatékokbeli
tevékenységérdl mi tehet6 kozz€? Mit engednek e tekintetben a jaték API-k, mit a GDPR? Milyen licence-
1ési javaslatok vannak a fejlesztendd 1étesitményben fejlesztett projektek tekintetében? Adott esetekben mi
tdmogathatja az egyetemi spinoff vagy kiviilr6l jové startup tevékenységet? Jeszenszky Péter.
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2. fejezet

A DEAC-Hackers és DEIK kapcsolatanak
szabalyozasa

DEIK szandéknyilatkozat

Hasznosnak latjuk, hogy a DEIK szdndéknyilatkozatban deklaralja, hogyan tudna tdmogatni a jelen doku-
mentum koncepcidjit.

A DEAC-Hackers alapité dokumentumanak moédositasa

A fejlesztendd 1étesitmény kozos kialakitasa tobb pontban is igényli a DEAC-Hackers miikodését és mii-
kodtetését leird alapité dokumentuma (lasd a mellékletben) médositasat. Ilyen pontok a vezetési struktira
bovitése €s a tagsigi osztalyozds. Ennek ismertetése el6tt fontos leszogezni, hogy a DEAC-Hackers a to-
vabbiakban is a DEAC ald besorolt szervezet, azaz a DEAC sportegyesiilet esport szakosztalya, tehat nincs
a DEIK irdnyitasa ald rendelve.

A DEAC-Hackers alapitaskori €s az elso évet jellemz0 alapértelmezett online tagsagi osztalya a O forintos
koltségvetéshez torténd igazoddsra adott valasz volt, a fejlesztendd 1étesitmény kapcsdn indokolt lehet a
tagsdgi osztalyok tovabbi finomhangolésa.

A DEAC-Hackers vezetési struktura bovitése

A DEIK esetleges, a stadionbeli fejlesztendd 1étesitmény kapcsan felmeriild kari érdekei érvényesitésének
tdmogatasara a DEAC-Hackersben a meglévd 5+1 vezetdségi tag mellé egy tovabbi, hetedik vezetdségi tag
pozici6 keriil bevezetésre. A tisztujitdsndl ezt a poziciét a DEIK oktatdk koziil kell valasztania a kdozépve-
zetdségnek. A DEIK a DEAC-Hackers sportszakmai (beleértve az esport szervezésétdl a szponzoralésig, a
szakosztalyi gazddlkodason keresztiil, a szakosztalyi szintd informatikai kutato, fejlesztd, nevel6 munkaig)
miikodésére csakis a DEIK dltal delegalt vezetdségi tagon keresztiil fejt ki befolydst.
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A DEIK dontési kompetenciai

A Nagyerdei Stadionbeli helyet érinté kérdésekben a DEIK expondl. A DEIK kozvetleniil nem vesz részt
a DEAC-Hackers vezetésében, hanem csak kizardlag az el6z6 pont jelolte vezetdségi tagon keresztiil. A
DEIK el6nye a kozos fejlesztendd 1étesitményben sokkal inkdbb a DEIK hallgaték szdmara biztositott ki-
zardlagos privilégiumokban nyilvanul meg.

Megfontolandd, hogy a DEIK altal delegalt vezetdségi tag DEIK-beli poziciéhoz legyen kotve, pl. a léte-
sitmény jellege miatt az Informécié Technoldgia tanszék mindenkori vezetdje legyen.

A DEIK hallgatdék és oktatdk kizarolagos privilégiumai

A csakis a DEIK hallgatéknak biztositott aldbbi lehetGségek alapvetéen az oktatdssal és kutatdssal kapcso-
latosak. Projektszemléletben miikodnének, melyben a hallgatéi projekteknek egy minimélis interfészt meg
kell valositaniuk a kapcsolat szervezésének adminisztraciojahoz, hogy a fejlesztendd l1étesitmény automa-
tikusan (szoftveresen) tudja dket kezelni. Ezt a kezelést nevezziik szemeszteri korlatnak, mely egyszeriien
azt jelenti, hogy a projektnek az intézményi tdimogatdashoz fel kell tudni mutatnia szemeszterenként 100 uj
regisztralt felhaszndl6t. Ennek megfelelen a projektek szamara az elsé sziir6, hogy értelmezhetének kell
lennie rajuk egy kozosségi feliiletnek.

Hallgatéi projektek szemeszterbeli szerveroldali hosztolasa.

DEIK hallgatéi szakdolgozatok és diplomamunkdk adott projektjeinek szerveroldali hosztoldsa. (Ha a
projekt atlép a szemeszteri korldton, akkor lehetGség van a végzés utdni egy szemeszteres tovabbi hosz-
toldsra is, hogy a végzett hallgatok referenciamunkaként az dlldskeresés soran fel tudjdk mutatni).

DEIK hallgatéi TDK dolgozatok adott projektjeinek szerveroldali hosztolésa.

DEIK kutatisok adott projektjeinek szerveroldali hosztoldsa.

A tovébbi részletek tekintetében lasd a Szoftver miihely koncepcio pontot.

A DEIK oktatas, az oktatok és demonstratorok lehetdoségei

A fejlesztend0 létesimény tantermeit a DEIK természetes modon tudja regularis oktatasi célokra hasznélni,
példaul laborgyakorlatok tartdsa tekintetében 1asd az Esport kurzus és a Gépi tanulds a gyakorlatban kurzus
cim{i pontokat.

Nem kizar6lagos modon (tehat a DEAC-Hackers-el kozosen, koordindlt médon) haszndlhatjak a fejleszten-
dé létesitmény streamer infrastruktirdjat oktatdsi munkdjuk innovativabbd tételéhez. Részletek tekintetében
lasd a Streamer tandr pontot.



napsugar-uzem.Sw-muhely
napsugar-intezmeny.streamer-tanar
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Az IK HOK és a fejlesztendd létesitmény kapcsolata

A fejlesztendd 1étesitmény az IK HOK-nek infrastrukturdlis, a DEAC-Hackers sportszakmai tdmogatdst
nyujt versenyszervezd tevékenységéhez, amivel pdrhuzamosan a HOK természetes szimbiotikus kapcsolat-
ban tud kozremiikodni a fejlesztendd 1étesitmény promotalasdban.

A DEAC-Hackers dontési kompetenciai

Sportszakmai kérdések, a teljesség igénye nélkiil: az esport tevékenység szervezésétol a szponzoraldsig
(Iasd még a kovetkezd pont finomitdsat is), a szakosztdlyi gazddlkoddson keresztiil, a szakosztalyi szintd
informatikai kutatd, fejleszt6, neveld munkaig.

Szponzoraciod

Ha a szponzor a fejlesztendd létesitményt akarja timogatni, akkor ott harmas egyeztetés sziikséges a szpon-
zor, a DEIK és a DEAC-Hackers (DEAC) kozott, ha csak a DEAC-Hackerst, akkor csak a szponzor és a
DEAC-Hackers (DEAC) kozott sziikséges egyeztetés. Az egyetértés esetleges hidnyadban a DEAC-¢€ a dontd
sz0.
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IV. rész

Infrastrukturalis keretek
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3. fejezet

A Nagyerdei Stadionba tervezett létesitmény

A létesitmény neve

A DEAC-Hackers Facebook-os csoportban egy poszt formdjaban gydjtjiikk a javaslatokat. Megjegyzendd,
hogy azt a lehet6séget is fenn kell tartanunk, hogy egy szponzor neve megjelenhessen. Eddig az aldbbiak
érkeztek (zardjelben a ré érkezett szavazatok/like-ok szama):

* /home/DEAC-Hackers (52)
 DEAC-Hackers HQ (27)

* DEAC-Hackers Boot Camp (14)
* Haxor Templar (7)

* Hackers Templom (7)

* HackerGym (4)

e DEAC Haxor (3)

« DEAC-HH (Hacker House) (3)
* DEHaxor (3)

e D43C Haxor (2)
 DEAC-Hackers++ (1)

* DEAC-Hackers Spawn Zone (0)



https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/permalink/905045273015788/
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A létesitmény fizikai megjelenésének tervei és jellemzésiik

A DEAC-Hackers esport szakosztalyban jelenleg online edzések vannak foként, de az utdnpétlaskoru jaté-
kosok kineveléséhez, valamint a professziondlis szint eléréséhez nélkiilozhetetlen egy dedikalt edzGterem
l1étesitése és fenntartdsa. Az edzGterem elsédleges esportszakmai célja a DEAC-Hackers esport szakosz-
talyban amatdr vagy professziondlis szinten jatszo jatékosok tdmogatédsa, utanpotldskoru jatékosok kineve-
lésének tdmogatdsa. Viszont az edzdtermet igyeksziink dgy kialakitani, hogy azok tobb szempontnak is
megfeleljenek, ezzel igyekezve biztositani a hosszitavu fenntarthatésdgot. A tovdbbiakban ezeket a szem-
pontokat targyaljuk, majd az ehhez sziikséges eszkozoket részletezziik.

Esport tamogatasa

Az edz6termet ugy alakitjuk ki, hogy az tobb funkciét is el tudjon latni. Ezek a funkcidk:
* DEAC-Hackers esport edzések

* Esport elméleti és gyakorlati oktatdsa

* Esport kutatdsok tdmogatdsa

* Nemzetkozi szinvonald versenyek szervezhet6sége

* Nyari gyermektaborok szervezhetdsége

* Ko6z0sségi tér biztositdsa a régidé gamerei szamara

* Az esporthoz és a gaminghez kothet6 tevékenységek tdmogatdsa, mint példdul versenyek, edzések €16
kozvetitése

» Edzb6terem bérbeaddsa mds csapatok, szervezetek szamara (un. bootcampek szervezhetdsége).

DEAC-Hackers edzések

A Debreceni Egyetem Atlétikai Club esport szakosztalydnak, a DEAC-Hackersnek jelenleg 170 szerz6déses
jatékosa van, 14 kiilonb6z6 szamban. Ezeket a jatékosokat jelenleg 14 edzé foglalkoztatja (jatékonként egy
kozépvezetd, aki egyben a vezetdedzd is.) Minden szerzddott jatékosunk jelenleg online tag. Az online tag
annyit jelent, hogy mind a versenyeken, mind az edzéseken otthonrdl a sajat gépiikon/tabletjiikon vesznek
részt. Ahhoz, hogy a jatékos igénybe tudja venni az edz6termet és annak szolgéltatdsait, taggd kell vélni.

A DEAC-Hackers az alapité6 dokumentumdban célul tiizte ki, hogy utt6rd szerepet fog véllalni az esport
utanpotldsképzésben és tehetséges jatékosok felkutatdsaban. Ennek egy fontos elofeltétele, hogy a sportban
és gy altaldban a tanuldsi folyamatokban nélkiilozhetetlen kontakt 6rékat biztositani tudjuk.

Emellett fontos, hogy a haladé €s professziondlis jatékosainknak kiilon taktikai értekezleteket tartsunk egy
kiilon erre a célra kialakitott elemz8helységben.

Edzések {6 feladatai:
* utanpétlaskorua jatékosok edzései
* amatdr sportoldi tagoknak edzések tartdsa

* professziondlis szintl jatékosok szdmara edzések, taktikai eligazitds tartdsa
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Esport elméleti és gyakorlati oktatasa

Az el6z6 pontot tdimogatandod, az edzéseket elméleti és gyakorlati oktatasi részre osztjuk.

Az esport oktatdsa olyan aspektusbdl is érdekes, amely nem kozvetleniil a jatékokhoz kot6dd esportot,
hanem az esportot kiszolgédlé kornyezet jobb megismerését teszi lehetové. Ilyen aspektus példdul esport
versenyek szervezése, esport események kozvetitése, esport informatikai hattere stb.

Fontos szempont az esport oktatdsa sordn, hogy a fiatal jatékosokat megtanitsuk a tudatos jdtszasra, vala-
mint a sziiloket tdjékoztassuk a tudatos jatékhaszndlatrél (neveléstudomdnyi aspektus). Emellett fel kell
késziteniink a professziondlis esport életre azokat a jatékosokat, akik magasabb szinten szeretnének espor-
tolni, valamint a sportbdl atvett edz6i metodikdkat mar fiatal kortdl alkalmazni kell. Igyekezni kell Sket
az intelligens jatszdsra nevelni, tanitani, mely a jatékban mutatott magatartdsra, valamint az edzések sordn
tanusitott viselkedésre is kiterjed.

A fentiek timogatdsdra az edz6teremben olyan helyiségre is sziikség van, amelyben az egyes esport jatékok
elméleti (illetve a mobilos jatékok gyakorlati is) oktatdsa megvaldsulhatnak.

Ezenfeliil keresni fogjuk a kapcsolédasi pontokat a Sportdiagnosztikai, Eletmdd és Terapids Kozponttal, a
Debreceni Egyetem Sporttudoméanyi Koordinaciés Intézettel, valamint az Unifittel, hogy sporttudoményi
értelemben is 1épéseket tudjunk tenni az esport edzé€selméletének kidolgozasara, ezzel hat€konyabbd téve
az esportolok felkésziilését.

Esport kutatasok

A DEAC-Hackersel kapcsolatba hozhat6 kutatdsok folyamatosan indexelve vannak a NEMESPOR (Magyar
Nemzeti Esport Portf6lié és Stratégia) kutatisszervezo anyagaban, 1ldsd a mellékletben. A fejlesztendd
létesitmény kapcsan is kovetheto lehet az a gyakorlat.

Nemzetkozi szinvonalu versenyek szervezhetosége

Az edzbterem felszereléseit oly médon kell 6sszedllitani, hogy azokra lehessen versenyeket szervezni (akar
sajat versenyeket, akdr partnereink dltal szervezett versenyekre bérbe adni). Minden jatékgyarto eldir bi-
zonyos kritériumokat a hivatalos versenyek kapcsan, de dltalanossagban elmondhatd, hogy a legszigorubb
kritériumok egyrészt, hogy minden gép pontosan egyforma legyen, valamint legyen 2 tartalék gép meghi-
basodas esetére. Jelenleg a DEAC-Hackers legnagyobb 1étszdmu csapatjitéka az Overwatch (FIFA18 Pro
Clubs csapatunk nincs még jelenleg) 6+6 jitékossal. Igy a terem gamer setupjat 6+6+2 (=14) gamer géppel
kell minimum felszerelni, viszont érdemes megfontolni gazdasdgossagi szempontbol a (6+6)*2+2 (=26)
szamu gép beszerzését. A FIFA18 egyéni (FUT) versenyeire a jelenleg elérhetd legmodernebb konzolgé-
peket kell beszerezni, tipusonként (PlayStation 4 Pro, XBOX One X) kett6t (plusz a tartalék kontrollerek).
Irdnymutaté eszkozlistat a mellékletben villantunk fel. A pontos jatékonkénti kovetelmények a Jatékspeci-
fikus szakteriileti kovetelmények fejezetben olvashatédak.

Nyari gyermektaborok szervezhetosége

Hasonl6 tematikdjd, de mas jatékokat érintd gyermektaborok szervezésével a régidban taldlkozhatunk, jel-
lemzden nagy sikernek orvendenek. Természetesen a jatékon feliil szamos programot terveziink, f6 célunk,
hogy a tdborok sordn megprobaljuk a tehetséges jatékosokat felfedezni, illetve az ott megjelenteket a fenti



http://shrek.unideb.hu/~nbatfai/samuentropy-portfolio-hu.pdf
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pontokkal Osszefiiggésben oktatni a tudatos jatékhaszndlatra. Emellett a teremnek egy bevételi forrésa is
lehet.

A nyari tdborok szervezhetdségérdl, valamint egy nyéri tabor esportszakmai leirdsa megtaldlhat6 a Nyari
tdbor a DEAC-Hackers szervezésében c. dokumentumban.

KozOsségi tér a régido gamerei szamara

Nyilt napok szervezése, kapcsolddas egyetemi/varosi rendezvényekhez (pl. Egyetemi Golyatdbor, DEIK
HOK League at Night, Campus Fesztival, Virdgkarneval stb). A régié és az orszag hires gamereinek meg-
hivésa, kozosségi események szervezése (pl. a TheVR-t meghivnank alkalmanként t6liink streamelni stb).

Regionalis és helyi versenyek kozvetitése

Az esport hazai fejlodése szempontjabdl fontosnak tartjuk, hogy a régié és dltalaban Magyarorszag kisebb,
de tobb éves hagyomannyal rendelkez$ versenyei nagyobb figyelmet kapjanak. Ennek elGsegitésére ezeken
a versenyeken egyrészt igyeksziink elindulni, de emellett sajat csatorndinkon kozvetiteni is. Példaul az
évente kétszer a DEIK HOK 4ltal megrendezésre keriils League at Night verseny é16 kozvetitése.

Ennek érdekében (valamint a kordbbi pont miatt is részben) olyan streamer setup kialakitdsa sziikséges,
mellyel magas mindségben tudunk kozvetiteni. (Pontos specifikdcié a mellékletben.) Tovabbi részletek a
Streamer miihely koncepcio fejezetben olvashatéak.

Edzoterem bérbeadasa

A hagyomdnyos esport és multigaming csapatokndl bevett szokds, hogy nagyobb versenyek elott, illetve
alkalmanként szerveznek a csapat szamara un. bootcampeket. Ennek célja, hogy a jatékosok jobban meg-
ismerjék egymdst, versenysetup-ban tudjanak gyakorolni. Mivel az edz6terem a kordbbi pont miatt ver-
senysetuppal késziil, igy tokéletes helyszin lehet egy ilyen bootcampre. Edz6terem bérbeaddsa mds esport
szervezeteknek, csapatoknak tobb napos bootcampekre is.

Oktatas tamogatasa

A létesitmény tantermei hétkdzben a nappali tagozatos, hétvégén a levelez$ tagozatos oktatast timogatjak
tantermeikkel.

Kutatasok tamogatasa

Az interdiszciplindris esport kutatdsokra a korabbi pontban mar kitértiink, ahol tobb olyan kutatds is van,
amelynek eredményei a fejlesztendd 1étesitményben is felhaszndlhatéak, ilyen lehet példaul a BrainB mérd-

program [ ] vagy a FUTURE készitette rangsor a tagok sorbarendezésére (mely rendezés felhasz-
nalhat6 az esetleges kedvezmények elosztasanak alapjaul).
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Szuperszamitogép

Altaldban az esport és smart city irdnyd kutatdsaink tovdbbi szamitdsintenziv bGvitéséhez indokolt, hogy a
nyelhessiink a HPC infrastruktiran, kiilonos tekintettel a GPU orientdlt debreceni egységen. Ehhez a szak-
tuddsunk és a hozzaférésiink is adott, de a gépidd ellenjegyzéséhez ez sziikséges.

Tarsadalmi beagyazottsag tamogathatésaga

Tekintettel a bevezeté kockazatokat targyalé Tarsadalmi bedgyazottsag cimd részére a fejlesztendd 1étesit-
ménynek, mint épiiletnek az aldbbi hasznalati esetekben is tudnia kell iizemelni.

* Adott, jol definialt esetben fizikailag elérhetének (fel lehet keresni, be lehet menni) kell lennie az érdek-
16d6k szamdra. Ilyenre trividlis példa az ott rendezett offline verseny vagy a toborzds és tehetségkutatds
alkalmaval kapcsolatos felkeresés, illetve a rendezvényekhez (példaul az egyetem bemutatdsa vagy a La-
nyok napja) kotott események tdmogatdsa. Kevésbé magdtdl értetddd a rendszeresen tartott nyilt edzés
vagy nyilt nap.

* Folyamatosan rendelkezésre kell dllni az utanpétlas kord gyerekek €s foképpen sziileik szdmdra tanécs-
addssal a jatékok, jatszdsi szokdsok témaban. Ennek célszer( online feliileten eleget tenni, akér részben
automatizalt 7/24 rendszerekkel kiegészitve.

Mindezek részletesebb kibontasa az tizemelésrdl sz6lo részben talalhato.

Kiilcsin

A késziil6 1étesitményt tgy kell kialakitanunk, hogy megfeleljen a kordbban is ismertetett esportszakmai,
oktatdsi, kutatdsi céloknak, valamint a kor szellemében a lehetd legmodernebb megjelenése legyen. Eb-
ben a fejezetben tobb alternativat is felvillantunk, mely kiilonb6z6 ardnyban tartalmaz oktatdsi €s esport
elemeket. Ami mindegyik tervben k6zos és a lehet6 legnagyobb hangsilyt kell, hogy kapja, az a gamer
részleg, hiszen maga a létesitmény a DEAC-Hackers f6hadiszallasa, illetve a legnagyobb marketingérték-
kel ez rendelkezik. Ezért ez a rész kozépen helyezkedik el (a PC-s részleg a foldszinten, a konzol részleg
az emeleten). Fontosnak tartjuk ezt timogatand6 egy olyan 061toz6 kialakitdsat, melyben az esportoldk fel
tudnak késziilni a sokszor akdr 7-8 6rds edzésekre, fel tudjdk magukat frissiteni, ezért egy 61toz6t is ter-
veziink kialakitani. Az esport timogatdsa mellett kiemelt szerepet szdmunk a streamer teremnek. Hiszen
ez lesz az a részleg, amely széleskorli megjelenést fog biztositani a teremnek és ugy dltalaban az egyetemi
esportnak, a DEAC-Hackersnek. Ezeken feliil mindegyik tervben szerepel egy iroda, mely adminisztrativ
feladatok ellatdsdhoz (IT és valds idejli hal6zatmenedzsment, tagok adminisztrativ kezelése stb) sziikséges.
Ezek minden tervben jelen vannak.

Az edzbterem jelenlegi dllapotdrdl az aldbbi két kép arulkodik.



https://www.twitch.tv/videos/257230166
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3.2. dbra. Edz6terem, 2. fénykép.
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El6zetes szakmai skiccek

A gamer részleg a kiilonb6z0, kordbban is targyalt szempontok miatt 24 PC-bdl és 4 konzolbdl dll. A
PC-s részleget a foldszinten, négy 6-os csoportban (az egyes csoportokat paraviannal elhatarolhat6an) kell
kialakitani. A 4 db konzol 2 PS4 Probdl és 2 Xbox-bdl éll, a sziikséges TV-kel az emeleten.

A streamer részleg kialakitdsa hasonléan az edz8terem tobbi egységéhez a kor szellemének megfeleléen a
lehetd legmodernebb technoldgidk alkalmazasaval kell torténjen, 2 gamer pc-vel, 1-1 konzollal, valamint 1
dedikalt streamer pc-vel (irdnymutat6 specifikacié a mellékletben).

A tovédbbiakban alfejezetekre bontva fejtjiik ki az egyes alternativdkat. Fontos megjegyezniink, hogy ezek
a tervek nem mérnoki tervezés eredményei, csupdn a szemléltetés eszkozei. A végleges tervek a mérnoki
tervezés €s a hatdsdgi folyamatok sordn fognak kialakulni.

Edzoterem "A2" szakmai skicc

Ebben a tervben kapja az oktatds a legnagyobb hangsulyt, két 18+1 f6s gépes tanteremmel. A tanterem ki-
alakitdsdhoz az intuiciét a DEIK 204-es tanterme adta. Méretben (6x6m) és befogadképességben (18+1 £6)
varhatéan a kett6 egyforma lesz, amely egybeesik a DEIK-es terem adottsagaival is ("DEIK-kompatibilis").
Minden tanteremben 18+1 egyforma tantermi szdmitégép (javasolt konfiguricié a mellékletben), white-
board, illetve kivetitésre alkalmas TV taldlhaté. Projektort semmiképpen sem javaslunk a gyenge mindség
és a fényviszonyok miatt, valamint ezek a TV-k mozgathat6 allvanyra szereltek, hogy verseny, vagy egyéb
esemény sordn is haszndlhatak legyenek.
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3.3. abra. Edz6terem "A2" szakmai skicc foldszint.
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Jhome/DEAC-Hackers/
avagy a DEAC-Hackers fohadiszalla Emelet
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3.4. dbra. EdzGterem "A2" szakmai skicc emelet.

Edzoterem "A" szakmai skicc

Ez a terv annyiban kiilonbozik az el6z6tdl, hogy a két tanterem koziil az egyik egy kisebb méretd, 16+1 {6
befogaddképességii. Viszont az 61tdz6 €s az iroda igy nagyobb méretli. Az emeleti rész valtozatlan.
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3.5. abra. Edz0terem "A" szakmai skicc foldszint.
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/home/DEAC-Hackers/
avagy a DEAC-Hackers f6hadiszalla Emelet
Whiteboard el mozgathato TV [ |l ) | . ===
2. tanterem B Kol | Kool | Kamgol | Kome AI’ galéria
| Oule |0
egyszer( korlat
@ @U 9y T D% V== L
O@ @ @ @O Streamer terem 8
g
uvegfale>| | Gsmer v 2
g 0 g p o
Qg 0o 4 D %lé . )
«ﬁ.l' -
D ovegtl, amysioinats l fal

fal

3.6. abra. Edz6terem "A" szakmai skicc emelet.

Edzoterem "B" szakmai skicc

Ebben a szcendridban az esport nagyobb hangsillyal van jelen, egyrészt a streamer részleg sokkal nagyobb,
valamint a foldszinten egy taktikai értekezletekre alkalmas szoba taldlhat6. A emeleten megtaldlhat6 a 18+1

f6s DEIK-kompatibilis tanterem.
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3.7. abra. Edz6terem "B" szakmai skicc foldszint.
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3.8. abra. Edz6terem "B" szakmai skicc emelet.

Edzoterem "C" szakmai skicc

Ebben a javaslatban kapja az esport a legnagyobb hangsulyt. Az el6z6hoz képes a kiilonbség, hogy az
emeleten egy multifunkcids, dtrendezhetd terem kapott helyet.
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3.9. abra. Edz6terem "C" szakmai skicc foldszint.
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Jhome/DEAC-Hackers/
avagy a DEAC-Hackers fohadiszalla Emelet

oy || ey () [e—) f— f— .
D% Konzol | Konzol | Konzol | Konzol -\” galéria
B 53 5 5 oqyszert ot
@DD DDED@ o
T T
@ @ @ @ tvegfal>
.habzsa\ -
_" Tanterem, kutatterem avegfal=>
N multifunkcios,
§ kénnyen atrendezhetd
67x6,5
V‘v
whiteboard [Cetemz, mozgathats Tv 4’,;.2;
fal

3.10. abra. Edz6terem "C" szakmai skicc emelet.

Belsoépitészeti, butor és vilagitas elképzelések

Szamos futurisztikus megjelenésiti esport termék, mint példaul szék, asztal és ezekkel megjelenésiikben
0sszhangba hozott tovabbi biitorelemek, vilagitdstechnika vannak a piacon, lasd példaul http://m.e-bluegaming.co
carena. Ha az igy elérhetd kiilcsin esetleg nem lenne elegendd, akkor indokolt lehet bels6épitész vagy
egyedi butortervezd bevonasa.

Belbecs

A j6 eséllyel sikeres kiilcsin mellett a belbecs is igen fontos, hiszen a téma jellegébdl adéddan az értd
célkozonség lesz a jellemzo, kiillonos tekintettel a technikai bedllitottsdg vonatkozdsaban. Ahogyan majd
a késdbbiekben viziondlt haszndlati esetek mutatjak, az egyetértés ugyan nem teljesen egyhangi a DEAC-
Hackerses tarsszerzd tagok kozott, de uralkodik az a meggy6z6dés, hogy a belbecsre a kdvetkezd pontokra

alapozand¢ az optimédlis javaslat.

* A létesitménynek ne legyen klasszikus nyitvatartdsa (hiszen adott online verseny tipikusan hajnalra hu-
z6dhat), hanem a beléptetést és a létesitményen beliili mozgast adott szinteken szofisztikdltan kell kezelni,
példaul egy regularis 6rat megtartd DEIK oktaté az 6rdja idejére legyen képes telefonjdval vagy kartydja-
val nyitni a fobejaratot €s a szoban forgé tantermet.

* A létesitménynek legyenek szerver oldali gépei, de ne legyen helyileg rendszergazddja, a szerver oldali
gépeket vagy a DEIK vagy egy szinttel feljebb az UD INFOPARK Nonprofit Kft. vagy az Informati-
kai Szolgaltaté Kozpont hosztolja, a 1étesitmény szervereiként virtudlis gépeket bocsdsson a létesitmény
rendelkezésre, melyek (a virtualizalt rendszerek) rendszeradminisztracidjat a DEAC-Hackers vezetdsége
vallalja.

* A létesitmény desktop gépei rendszeradminisztracidjit is a DEAC-Hackers vezet6sége és kozépvezetd-
sége vallalja.

A fentiek részletesebb kibontdsat 14sd az tizemelés specifikdldsardl szol6 részben.



http://m.e-bluegaming.com/earena
http://m.e-bluegaming.com/earena
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4. fejezet

A létesitmény tartalmi megtoltése

Funkcionalis kovetelmények

Mivel az altalanos oktatdsi célok a jatékra optimalizalt infrastruktdran trividlisan megvaldsithatéak, az es-
port specifikus oktatdsi célok (példaul az esport kurzus) pedig definicié szerint megvaldsithatéak, igy a
funkciondlis kovetelmények elézetes rogzitésénél fékuszalhatunk a fejlesztendd 1étesitmény jaték és esport
vetiiletére.

Gaming eszk6zok

Az edz6termet tgy kell kialakitani, hogy annak elsédleges funkcidjit, az esportot a lehet6 legnagyobb
mértékben ki tudja szolgédlni. Ehhez a legmodernebb eszkozoket kell beszerezni, valamint optimadlis kor-
nyezetet kell kialakitani. Az eszkozoket tekintve a gamer PC-kre a konzolokra és a mobilos jatékok miatt
a tabletekre kiemelt figyelmet kell forditani. Javaslatunk a gamer PC-k konfigurdcidjara a sziikséges ga-
mer periféridkkal a mellékletben taldlhat6. Megjegyezziik, hogy ez csak egy irdnymutatds, mely a kivant
teljesitményrdl drulkodik. A 28 darabszam az aldbbiak szerint alakul: (6+6)*2 db a gamer setupba, 2 db
versenytartalék, 2 db a streamer setupba.

A konzol setup ugyancsak kiemelt része az edz6teremnek. Erre a javaslatunk a mellékletben taldlhat6. A
darabszamok az aldbbiak szerint alakulnak. Konzol setup 2 db Playstation 4 Pro és 2 db XBox One X a
gamer részlegre, 1-1 db a streamer részlegre, 4 db TV a gamer részlegre, 1 db a streamer részlegre.

Javaslatunk a tabletekre a mellé€kletben talalhato.

Ezen eszk6zokon feliil fontos, hogy a kornyezet is megfelel6 legyen. Ezért a gaming és streamer egységek-
hez gamer asztalokat, sz€keket javaslunk beszerezni.

Versenykornyezet

Az edzéterem egyik funkcidja a versenyek szervezhetGsége. Az aldbbiakban jatékonként részletezzik az
esetleges specidlis igényeket.
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Jatékspecifikus szakterileti kévetelmények
League of Legends

League of Legends verseny esetén kiilon kell vélasztani az offline €s online torndkat. Az offline verse-
nyeknek esetén is el6fordul, hogy online selejtezot tartanak. League of Legends verseny soran két 5 {0s
(vagy 3 fos) csapat jatszik egymds ellen egy adott palydn. A verseny szervezodi szabjak meg, hogy milyen
formatumban, vagyis hadny nyertig megy a két csapat parharca (bol-bo3-bo5). Az egyik legrégebbi esport
jatéknak tekinthetd, idén mar a 8. vildgbajnoksdg fog megrendezésre keriilni. A leghiresebb streaming
platformon, a Twitchen ennek a jatéknak a hivatalos kozvetitGje 1€pte at elsének az 1 milliardos nézettséget.

Online versenyszervezéshez barkinek van joga, ezt igazdbol a Riot Games Inc. szdmadra kell bejelenteni.
Online versenyekkel sok oldal foglalkozik vildgszerte, talan a leghiresebb az ESL, ahol mindennap van
verseny tobb formatumban is. A nyeremények online versenyeken altalaban jatékon beliili elkolthetd valuta
(Riot Point) és esetleg egy kis minimalis pénzjutalom péar Eur6 nagysagrendben.

Offline versenyszervezéshez a jaték fejlesztdje kiadott egy irdnymutatast, hogy mely feltételeknek kell meg-
felelni, ez itt olvashat6. Itt kiilon emlitendd a versenybirok haszndlata is, melyrdl ugyanigy van szabaly-
rendszer. Ezt édltaldban onkéntesek is elvégezhetik. A szdmitogépekkel szemben tdmasztott kovetelmény,
hogy a 10 szdmit6gépnek ugyanolyan konfigurdcidval és ugyanolyan internetkapcsolattal kell rendelkez-
nie, és ugyanazon helységben kell tartézkodnia minden személynek. Tovébbi kritérium a szdmitogépekkel
szemben, hogy a jatéknak minimum 60 FPS-sel kell futnia. Offline versenyeken a dijazds sokkal nagyobb
szokott lenni, itt pénz és/vagy targynyeremények a szokasosak.

Counter Strike: Global Offensive

A mai napig a legnépszeriibb FPS jaték, illetve az esport jatékok kozott is hosszi tdvon a TOP3-ba tartozik.
Mind online, mind offline versenyeket lehet rendezni. Altaldban elmondhat6, hogy a jitékhoz sziikséges
PC-t ugy kell osszedllitani, hogy az FPS minimum 120-130 legyen folyamatosan, illetve a monitor 144
Hz képfrissitéssel rendelkezzen. Utobbi egyébként minden FPS-rdl (és mar a MOBA jatékok esetén is)
elmondhat6, hatalmas hatranyt jelentene ennek hidnya. Egy ilyen konfigurdcié irdnymutatasként talalhat6
a mellékletben a Gamer PC alatt.

Online versenyek a legnagyobb platformokon nagy szdmban elérhetSek, illetve rendezhetiink sajétot is.
Ebben az esetben €s ugy altaldban offline versenyek esetén is, javasolt egy ilyen platformon keresztiil lebo-
nyolitani a versenyt. Ennek egyik oka praktikusan, hogy nem nekiink kell adminisztrélni, illetve a nagyobb
platformok beépitett anti-cheat rendszerrel rendelkeznek.

Offline versenyek a fent hivatkozott Gamer PC-kkel lebonyolithatak, 5 gép kell csapatonként, dsszesen
10. Emellett fontos Osszetevd még az onkéntes versenybirdk, adminok jelenléte.

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege

Jelenleg a legtaktikusabb FPS jaték, illetve méra tobb mint 35 milli6 jatékost szamlal. Mind online, mind
offline versenyeket lehet rendezni. A jatékhoz sziikséges PC-t hasonléan a Counter Strike-hoz, ugy kell
Osszeallitani, hogy az FPS minimum 120-130 legyen folyamatosan, illetve a monitor 144 Hz képfrissitéssel
rendelkezzen. Egy ilyen konfigurdcid irdnymutatdsként talalhaté a mellékletben a Gamer PC alatt.



https://support.riotgames.com/hc/hu/sections/115002164648
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Online versenyek itt is a legnagyobb platformokon nagy szdmban elérhetdek, illetve természetesen rendez-
hetiink sajdtot is. Ebben az esetben és tgy éltaldban offline versenyek esetén is, javasolt egy ilyen platfor-
mon keresztiil lebonyolitani a versenyt. Ennek egyik oka az adminisztracid, illetve a nagyobb platformok
beépitett anti-cheat rendszerrel rendelkeznek.

Offline versenyek a fent hivatkozott Gamer PC-kkel lebonyolithat6ak, 5 gép kell csapatonként, Osszesen
10. Emellett fontos 0sszetevd még az onkéntes versenybirdk, adminok jelenléte.

Clash of Clans

A Clash of Clans jaték egy mobiltelefonon/tableten jatszhat6 jaték, de esport szempontbdl a tablet a ki-
vanatos a nagyobb méret miatt. Az edzGterem kialakitdsdndl figyelembe kell venni, hogy a versenyek
lebonyolitasa altaldban 5v5 rendszerben zajlik (tehét 10 jatékos jatszik egymas ellen). Egy ilyen versenyre
lathatunk példét, amely a gyart6 cég szervezésében zajlott: itt. Jelenleg még nincs tudomasunk arrdl, hogy
barmely jatékplatform tdmogatnd Clash of Clans versenyek lebonyolitasat, ezért a teljes versenyt nekiink
kell adminisztrdlni és vezényelni. Erre a DEAC-Hackers kordbban kidolgozott egy miikodd versenysza-
balyzatot, melyet UD Clash Meetup néven tesztelt is. Ezt a versenyszabalyzatot javasoljuk alkalmazni a
tovdbbiakban is.

A jaték eszkozt tekintve nem igényel semmi specidlisat, egy dtlagos tablet teljesen jol haszndlhat6. Egy
ilyen tabletet javasoltunk a Gaming eszkozok fejezetben. Haélézati kommunikéci6 sziikséges a jatékhoz,
melyet WiFi-n keresztiil sziikséges biztositani.

Clash Royale

Offline Clash Royale versenyekhez mindenképp sziikséges megfeleld6 WiFi kapcsolat biztositdsa, (sdvszé-
lesség, userek szdma). A tervezett infrastruktira 2 db ipari WiFi hozzéaférési pontot tartalmaz egyenként
1733 Mbit/sec elvi savszélességgel 500 felhasznalo szdmara. Terveink szerint a hdlozat olyan szinten lesz
paraméterezhetd, hogy akar a savszélesség 1s balanszolhato, ez egyébként igényként is megjelenik. Példaul
ha egy Clash Royale verseny van a teremben, akkor a terem szamdra rendelkezésre 4116 sdvszélesség egy
jelentds hdnyadat, mondjuk 750 Mbit/sec-et a WiFi hozzaférési pontoknak le kell tudnunk majd foglalni,
vagy a QoS-t dllitani, stb. Tehat hidba streamel kozben valaki, vagy megy a tanteremben egy tandra, nem
fog bezavarni.

Mivel mobilos jatékrol beszéliink igy célszer(, hogy a versenyzdk sajat eszkozt haszndljanak. Alapvet&en
a sajat eszkozokkel nincs gond, mindenki hozza a sajatjat. Viszont terveziink beszerezni, elsGsorban az
utanpotlaskord jatékosok szdmadra.

Versenyzok regisztracidja torténhet kétféleképpen, vagy személyes nevezéssel az edz6terembe, vagy olyan
programmal, ahol ugyanuigy lehet nevezni, mint ahol éltaldban versenyziink (pl. ESL). A versenyek le-
bonyolitdsdhoz esetleges komfort kérdések felmeriilhetnek, a versenyzdk iilve asztalokndl, vagy akar pul-
tokndl allva vivjdk meg kiizdelmiiket. Versenybirok feldllitdsa, illetve szervezo és segitl tagok részvétele
(onkéntességi alapon versenyadminok, birdk, stb). Sziikséges par kivetitd, ahol a szurkoldk nézhetik a
partikat (erre a tantermek, elemz&szobdk TV-i és a marketing céli TV-k alkalmasak). Ha mindez adott,
akkor mér csak az marad kérdésnek, hogy az edzdteremben, a Hall-ban, vagy akér a szabadban keriiljon
megrendezésre, és hogy kupa, kormérk6zés vagy svdjci rendszerii verseny legyen.

Online versenyek lebonyolitdsa egy mar 1étez6 miikodd platformon torténjen (pl. ESL), ahol sziikséges egy
birdi testiilet (Un. admin) részvétele perfekt angol nyelvtudassal, akit iizenetben megtaldlhatnak a verseny-
z0k esetleges kérdéseikkel.



https://www.youtube.com/watch?v=0s23S2-24gk
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FIFA

A FIFA az egyik legnépszeriibb foci szimuldtor, melyben az adott jatékosok sajat maguk dltal dsszedllitott
Ultimate Team (UT) csapataikkal szdlnak szembe egymdssal, emellett van a szimpla méd, mely egy, a ja-
tékban 1év6 csapat kivalasztasdval torténd versenyzés. Foként az UT a domindns. Ezek mellett rendeznek
Pro Club bajnoksagokat is, VB-t, EB-t, illetve jelenleg Franciaorszagban és Németorszdgban van orszdgos
bajnoksig, amit a foci bajnoksdgokhoz hasonléan, azzal parhuzamosan bonyolitanak le (Bundesliga, NB
I., Lal.iga stb.). A jatékot harom kiilonboz6 platformon lehet jatszani, Xbox one (vagy ujabb), Playstati-
on 4 (vagy ujabb), illetve PC. FIFA versenyeket offline €s online lebonyolitassal is rendeznek, az offline
versenyeknél elképzelhetd esetleges online selejtezd. Fontos, hogy adott platformon csak az azzal meg-

egyezd platformmal rendelkezd jatékossal tudunk versenyezni, tehat PS4-es a PS4-essel, ugyan igy PC-n
és Xbox-on.

Tobbféle versenyzési mod létezik, 1v1 ez a legnépszeriibb, 2v2, ezek lebonyolithatéak offline €s online is,
viszont a Pro Club versenyek, 11vs11 csak online bonyolithatéak le. Az online versenyekhez tobb platform
is 1étezik, melyek segitségével konnyedén rendezhetd és megvalésithaté egy online verseny.

Az offline versenyeken a verseny fajtdjatol fiiggéen egy adott meccsen 1 vagy 2 darab Xbox, PS, PC sziik-
séges. Az Xbox-oknak, illetve a PS-eknek ugyanolyan tipusunak kell lenniiik, a PC-knek pedig a 120-130
FPS-t teljesiteniiik kell. Az offline versenyeken a szervezdknek fontos megadni még a verseny elott bi-
zonyos, a jaték szempontjabodl elengedhetetlen, jatékot meghatirozd paramétert (félidd hossza, dontetlen
esetén mi torténik, stb.). A konzolok mellé egy meccsen 1 nagy méretd, j6 képmindségli TV-re (155cm,
4K) vagy kettd darab monitorra (144Hz) van sziikség, esetlegesen kivetitore.

A jatékosoknak a jelenleg évente megjelend, legtijabb FIFA jatékon kell versenyezniiik (jelenleg FIFA 18),
az Uj jatékok minden év szeptember végén, oktober elején jelentek meg. A FIFA 19 varhaté megjelenése:
2018.09.28.

Fortnite

A Fortnite esetén alapvetden online versenyekben érdemes gondolkodni, mivel az offline versenyek meg-
szervezése rendkiviil nehéz a 100 f6s mérkdzések miatt. Ezeknek a lebonyolitdsara sziikséges tobb modera-
tor, hogy a jatékosokat megfeleld feliigyelet alatt lehessen tartani. Léteznek egyéni illetve csapat versenyek
is. Egy csapat létszdma ilyenkor 2 vagy 4 f6 lehet. Tobb platformon is elérhet6 a jaték, de célszerl az egyes
platformokhoz kiilon versenyt szervezni. Egy verseny sordn érdemes tobb fordul6t is rendezni az adott 100
versenyzonek, mert az igy kapott eredmény jobban reprezentélja a jatékosok képességét. A Fortnite verse-
nyek lebonyolitisdhoz elengedhetetlen a j6 mindségi internetkapcsolat. A mellékletben taldlhat6 javasolt
Gamer PC konfiguracié megfelel6 a jatékhoz.

StarCraft 2

A StarCraft versenyek altalanossagban 1v1 formatumban keriilnek megrendezésre. Az offline rendezvénye-
ken egyszerre tobb mérk6zés is zajlik, ahol mindig van egy kiemelt mérk6z€s amelyet kozvetitenek. Fontos
szempont, hogy a legtdbb jatékos nem szereti versenyeken a Bol (Best of 1) formdtumot, ezért ajanlott egé-
szen a dontdig (vagy az elddontbig) Bo3 (Best of 3) formatumot haszndlni, ezutan pedig Bo5 formatumban
lebonyolitani a hatramaradé mérkdzéseket. A mérkdzéseken tobbféle vétdzassal lehet kivalasztani, hogy
melyik palydkon (vagy palyan) fognak jatszani a jaitékosok. Mivel 7 versenypalya taldlhaté minden szezon-
ban, ezért a jatékosok ezek koziil a palyadk koziil eldszor kivédlasztjak, hogy mely pdlydkon nem szeretnének
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jatszani. A maradék palydknak feldllitanak egy sorrendet, ez alapjan jatszak le a mérk&zéseket. A StarCraft
versenyek lebonyolitdsdhoz elengedhetetlen j6 min8ségii internetkapcsolat. Amennyiben a kozvetitést a
helyszinen is lehet kdvetni, zajszird fejhallgatok is sziikségesek. A mellékletben taldlhat6 javasolt Gamer
PC konfiguricié megfeleld a jatékhoz.

PlayerUnknown’s Battlegrounds

A PlayerUnknown’s Battlegrounds jatékban alapvet6en a legtobb First Person Shooter jatékhoz hasonléan
offline és online rendezvények rendezhetéek. Mig az online verseny megszervezéséhez csupdn a jaték ki-
addjanak tdmogatdsdra, valamint a jatékhoz sziikséges szerverre van sziikség, addig egy offline rendezvény
megszervezéshez joval nagyobb technikai felkésziilés sziikséges. Ennek a legfGbb oka, hogy a jaték Battle
Royale stilusu, igy mas jatékokkal ellentétben rendkiviil sok jatékos kiizd meg egymdssal (alapesetben 100
jatékos). Ha ilyen eventet szeretnénk a késdbbiekben rendezni, ehhez mindenféleképpen kiilso segitségre
lesz sziikségiink.

Online versenyen vald részvételhez sziikséges vezetékes internetkapcsolat, a jatékosok szdmdara megfele-
16en felszerelt szamitégépek (egy ilyen konfigurdcié a mellékletben taldlhat6), valamint egy mar emlitett
szerver sziikséges, amit magatdl a jaték kiado6jatol lehet igényelni. A nevezések lebonyolitdsara tobbféle
alternativa is széba johet. A mar 1étez6 platformokon tul (ESL), lehetdség van sajat oldalon torténd regiszt-
rdciora is, valamint (ahogyan a TheVR is tette) lehetséges Discordon keresztiil torténd regisztracio is. Az
utols6 lehet6ség azért is lehet kedvez6 szamunkra, mivel a verseny folyamén biztosithatunk a versenyzd

csapatok szamadra csapaton beliili kommunikaciot is.

DOTA 2

Az egyik legnépszerlibb MOBA jaték. Offline és online versenyeket is rendezhetiink, gépigénye hasonlé a
League of Legendshez. 5 f6s csapatok jatszdk, igy egy meccshez 10 PC sziikséges.

Hearthstone

A legnépszeriibb gytijtogetds kartyajaték. Mivel nem FPS intenziv jaték, ezért komolyabb gépigénye sincs.
Online és offline versenyek is elérhetoek, szervezhetéek. 1v1 jatékmad jellemzi a jatékot, egy meccshez 2
PC sziikséges. Opciondlis esetben mobiltelefonos és tabletes kliens is hasznalhaté.

World of Tanks

Sokszerepl6 online jaték, kdzepes gépigénnyel. Offline versenyek lebonyolitdsa nem javasolt, online ver-
senyeken részt venni az edzGterem gépeivel lehetséges. Online versenyek lebonyolitdsat tobb platform is
tdmogatja.

Overwatch

Ujabb FPS/MOBA hibrid jaték, magas gépigénnyel és magas FPS igénnyel. Ebbdl a szempontbdl a jaték
hasonlit a Counter Strike: Global Offensive-hoz. Mind online, mind offline versenyek szervezhetdek, sza-
mos platform tdmogatja is. Fontos, hogy egy csapatban 6-an vannak, igy egy meccshez 12 PC sziikséges.
A mellékletben talalhaté gamer PC konfiguracio versenyek szervezésére is alkalmas.



https://pubg.thevr.hu/
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Paladins

Az Overwatch-hoz hasonlé jaték, hasonl6 igényekkel.

IKT eszkozok

Az edzdterembe adminisztrativ feladatok ellatasara tovabbi eszkozoket javaslunk. Irodai PC-k beszerzé-
se sziikséges a hal6zatmenedzsment, a rendszergazdai feladatok valamint egyéb, a szakosztdly életében
felmeriil6 adminisztrativ feladatok ellatdsara. A javasolt konfiguracié a mellékletben taldlhat6. Ezenfeliil
javasoljuk laptopok beszerzését, egy konkrét javaslat a mellékletben taldlhato.

Halézati architektura

A terem jellegét és céljait tekintve az infékommunikacios hdlézat megfeleld6 megtervezése és jo miikodte-
tése kiemelt fontossagu. Ebben a fejezetben azokat az igényeket ismertetjiik, melyek sziikségesek ehhez.

A terem minimdlis Osszes sdvszélességi igénye: 1000 Mbit/s le- €s feltoltési savszélesség dedikaltan az
edzbterem részére folyamatosan 24/7-ben lefoglalva ("bérelt vonal").

Minden teremben (gaming aréna, iroda, tantermek, streaming terem) RJ45 (Cat6) fali aljzat kialakitdsa az
alabbiak szerint:

Gamer Arena (VLANO):

— PC-k foldszinten: gépenként 1 db (praktikusan paronként), minden gépnek kiilon aljzat a padléba
épitve.

— Konzol Arena: 6 db.

— 2 WiFi AP a plafonon elhelyezve (VLANO).

» Streaming szoba (VLANTI): 10 db.

Iroda (VLAN2 + teljes hal6zati menedzsment): 4 db.

Tantermek (VLAN3): 20 db tantermenként.

A teremben olyan szinten kell tudni a hal6zatot menedzselni, hogy az aldbbi példaszcenariok kivitelezhetd-
ek legyenek:

* Verseny esetén a Gamer részlegnek (VLANO) 500 Mbit/s savszélesség lefoglalasa, QoS hangoldsa a
gamingre.

» Streaming terem (VLANT1) hasznélata esetén a savszélesség 500 Mbit/s savszélesség lefoglalasa, QoS
hangoldsa a streamingre.

Irdnymutatd eszkozigények a mellékletben taldlhatok. Az aldbbi dbran egy szemléltetd skicc lathat6 a
tervezett hilozatrél. A héldzat tartalmaz egy Security Gatewayt (mely egyben: tiizfal, DHCP), 2 db 48
portos gigabit switchet, 2 WiFi AP-t (ac szabvdny), valamint a sziikséges Cat6 patch kébeleket (min 100 db
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kiilonb6z6 méretben), csatlakozokat, regszekrényeket, kabelezést (szintén Catb az egész teremben) illetve
egyéb sziikséges kiegészitdket.
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Szoftver hattér

Szerver oldalon gondolom Linux default, desktop OS? Dual boot? Par gépet fenn kellene tartani kisérle-
tezésre és eleve azokrodl klénozni a tobbit, ha bejon valamelyik. Kitérve oktatdsi oldalra is, példdul UP és
Minecraft, Jeszenszky Péter.

Sajat internetes megjelenés

Internetes arculat koncepcioja

A mai vilagban kifejezetten fontos, hogy egy novekvo kozosség rendelkezzen egy sajét Internetes arculattal,
amely egyfajta interfészként szolgdl az iranta érdekl6ddk, csatlakozni kivandk szaméra. Erre mdar tobb
lehet6ség is adott manapsdg. Vehetjiik példaul a kiillonboz6 kozosségi oldalakat, mint példdul a Facebook,
ahol csoportot lehet 1étrehozni, a k6zosség a hireket megoszthatja az oldal kovetbivel, eseményeket hozhat
1étre stb. Ennek egy magasabb szintje, ha a k6zosség rendelkezik sajat honlappal is.

A DEAC-Hackers szempontjabdl egy 6nallé weboldal igy szintén tobb szempontbdl is elényos lehet. Egy
sajat honlap nagyon jol reklamoznd a kozosséget az Interneten, a kozelgd eseményeket, 0sszejoveteleket
akdr visszamenoleg is meg lehetne tekinteni vagy akar a kozelgdket eldre jelezni. EIGbbihez természetesen
egy modern, a kozdssé€g altal sugarzott mentalitast tiikr6z6 honlapot kell elkésziteni. Utébbit egy esetleges
weboldal szintén nagyban segitené. Az események menedzsmentjét (1étrehozasat, dokumentalasat, fényké-
pek feltoltését stb.) egy admin feliilettel tudnank biztositani, amelyet csak a kozosség vezetdi érnek el, a
tobbi tag pedig csak olvashaté médon azokat megtekinteni tudnd. Ugyancsak lehet&ség nyilna korlevelekre
torténd feliratkozdsra, mely annyit tenne, hogy a regisztralt tagok (igény szerint) automatikusan értesitve
lennének e-mail form4jaban, ha barmilyen esemény vagy egyéb fontos informécié keriil kiirasra. Ezen ki-
viil tobb extra funkciét tudndnk biztositani, melyek lényegében automatizdlndnak jé néhany feladatot, mint
példdul a p6lok rendelése, versenyeredmények rogzitése. Ezek esetében akdr egy webdruhdzon keresztiil




Nagyerdei Stadion ] MUNKAANYAG\ 38 /64

példaul egy adott tag jelezné igényét polo rendelésére, majd az adatok kitoltése utdn azok tovabbitddnanak
a webszerverre, amely automatikusan értesitené az illetékeseket, hogy rendelés tortént az aldbbi adatokkal.
A versenyeredmények rogzitése pedig azért érdekes, mert azok (admin feliileten torténd) bevitele utdn min-
denki szamdra lathat6 statisztikdkat lehetne felmutatni a honlapon, amelyek példaul minden egyes bevitel

utan automatikusan frissiilnének.

Nem elhanyagolhat6 szempont az sem, hogy egy sajit honlap kiilonféle bevételeket is jelentene, amelyeket
a f6hadiszéllasra vagy a tagok igényeinek kielégitésére fordithatnank vagy akér a kiilonféle események
megrendezésére. Példaul az 6sszejovetelek sordn a jelenlévo tagok ellatdsat, versenyekre torténd utaztatasat
a reklamokbdl szarmazoé bevételekbdl lehetdségiink nyilna (a bevételek mértékétdl fiiggden) részben vagy
akar egészben tdmogatni. A tdmogatasokat ugyancsak fel tudnank hasznalni a berendezések, szamitdégépek,
konzolok stb. vasdrldsa sordn, ezdltal a tagok, illetve a honlap latogatér akar maguk is elosegithetnék a
fohadiszdllas bovitését. Igény (illetve bevétel) szerint tovabba a tamogatdsokbdl helyi dijazast, aprobb
versenyeket is tudndnk szervezni, mely szintén jelentds szerepet jatszhatna a k6zosség 0sszehangoldsaban
vagy akar bovitésében. Rdaddsul ez mindenféle kellemetlenség nélkiil megvaldsithaté lenne: az oldalon a
latogat6 donthetné el, hogy szeretne-e rekldmot latni. Ha nem, akkor nem jelenik meg szdmara, ha igen,

akkor pedig ezzel hozz4djarul a kozosség fejlesztéséhez.

Egy tovabbi fontos tényezd, hogy a kordbban felsorolt tevékenységeket (versenyeredmények rogzitése, ad-
minisztrdldsa, azok megtekintése, rendelés stb.) akdr telefonrdl is el tudjuk végezni. Ehhez egy j6l meg-
tervezett, reszponziv weboldalra van sziikség, mely helyesen jelenik meg mind desktop PC-ken mind hor-
dozhaté eszkozokon, mint példaul tableteken, telefonokon. Igy barmikor, barhonnan elvégezhetd lenne
tetszOleges adminisztrativ feladat, illetve a tagok is naprakészek lehetnének a kozosséget illetd informa-
cidkkal kapcsolatban. A fentiek miatt javasoljuk a deac-hackers.hu és a deac-hackers.com domainnevek
mihamarabbi lefoglaldsat.

Az 6néllé weboldal mellett nagyszert lehetdséget biztosit a Discord egy online kozosség kialakitdsara,
ahol az érdekl6dok részletesebb informdciokat kaphatnak akar a weboldalon k6zolt eseményekkel kapcso-
latban, akdr mas jellegli dolgokrdl. Itt igény szerint biztositandnk csevegd szobdkat a DEAC-Hackers ese-
ményeinek kibeszéléseire, valamint a jatékosoknak, de akér kiilonb6z6 DEAC-Hackers versenyek részletes
elemzésérei is az érdekl6dok szamdra.

Megvaldsithatésag és szoftver hattér

Esetleg a DEAC-Hackers szerver oldalanak hosztolasa is, annak szoftveres koncepcidja, Jeszenszky Péter,
Veres David, Bogacsovics Gergdo.

A korabbiakbol lathatd, hogy a létesitménnyel kapcsolatos szoftverek gond nélkiili, gordiilékeny miikodte-
téséhez a kiilonféle komponensek azonositdsa, azok miikodésének, akdr egymassal torténd kommunikéci-
6janak megvaldsitasanak megtervezése majd kivitelezése, tesztelése sziikséges, ezek pedig nem egyszerd
feladatok.

Mint kordbban targyaltuk, a DEAC-Hackers szdmdra mindenképpen elényos lenne egy sajat honlap készi-
tése. Ez azt jelenti, hogy mindenképpen kell egy szerver, ami fogadja majd a kéréseket a kliensek feldl
majd ki is szolgdlja azokat. Itt rogton felmeriil a kérdés: melyik éri meg jobban, ha sajat szervert tizemelte-
tiilnk, vagy ha bérliink. Mindketté megkozelitésnek vannak eldnyei, valamint hatranyai. EIGbbi esetében a
hardvert ugy vélasztjuk meg, ahogy azt jénak gondoljuk (hatékonysagi fok, pénz, tagok igényei stb. alap-
jan), tehat van lehetdségiink finomhangolni. Utébbindl egy elére megadott hardvert kapunk, azonban par
funkciot cserébe rogton igénybe is vehetiink. Fontos szempont még a kockdzatkezelés is. Egy sajat szerver-
re torténd beruhdzas hirtelen meglehetdsen koltséges lehet, ezért fontos hosszu tdvon tervezni, azaz, hogy
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mekkordk a tagok dltal tdmasztott igények, milyen elérést varnak és azt milyen gyorsan. Ezzel szemben a
bérlés egy fix pont, hiszen elére tudjuk tervezni a havi koltségét.

Mivel mint emlitettiik, a szerveren rengeteg adatot is tudndnk tarolni, ezért ugyancsak kifejezetten fontos
azok megosztasanak megtervezése, pl. a generdlt PDF-ek, jegyz6konyvek stb. letoltésének lehetdvé tétele.
Ezt szeretnénk tobbféle mddon is kivitelezni: torrent formdjaban (hiszen dltaldban nagy fajlok esetében ez
a preferalt letdltési mod) valamint kozvetlen médon, igy mindenki kivalaszthatja a szdmadra, illetve az adott
fajlhoz megfeleld letoltési modot.

Fontos kérdés az adatbdzis megvalasztdsa is, hiszen az oldalra adatokat szeretnénk feltolteni, illetve onnan
letolteni, azok alapjan pedig akar statisztikdkat felmutatni. Ezeket az adatokat pedig valamilyen formaban
tarolni kell. Emellett tobb olyan fejlesztést is el tudunk képzelni, melynek backendje lehetne egy egyetemi
kezelésben 1év( szerver.

Erdemes még elgondolkodni a levelezésrdl is, tehdt, hogy rendelkezziink-e sajat mail szerverrel. Ez egy-
szer(ibbé tehetné a levelek, észrevételek, igények stb. kezelését.

Osszegezve: a DEAC-Hackers és az edzbterem informatikai rendszerét valamint a kapcsol6dé fejleszté-
seket tdmogatandd egy szerver beszerzését javasoljuk, mely vagy a DEIK vagy az ISZK adminisztrativ
kezelésében van (tehat fizikailag az ottani infrastruktdra miikodteti), mi pedig csak egy virtudlis géphez
kapunk hozzaférést.

Oktatas

A fejlesztendd 1étesitményben alapvetSen az oktatds két szinten torténik a DEIK szintjén, ahol ez reguldris
és irreguldris oktatdsi formak megtestesitését jelenti a nappali és a levelezd tagozaton. A madsik szint a
DEAC-Hackers szintje, mely tipikusan edzésmunkat vagy utdnpotlasképzést takar.

DEIK szint

A reguldris tantermi foglalkozasok maguktdl értet6déek. Az irreguldris oktatdsi formakat a A DEIK hall-
gatok kizarolagos privilégiumai cimd pontban vezettiik be.

Tantermek kialakitasa

16-18 f6s, a hagyomdnyos tantermi kereteket megdrz6 kialakitds, 1dsd a 2x(18+1) f6s ésa 1x18+1 és 1x16+1
fGs terem skicceket.

A tantermi szamitogépek konfiguricidjira sz6l6 javaslat a mellékletben taldlhato.
Esport kurzus
Ez a kurzus az akkreditdlt képzés BSc targya, melyet mar konferencidn [] és folydirat tanulményban [] is

bemutattuk. Targyfelelds Batfai Norbert. A félév feladatait (leet speak szlengben) a FUTURE rendszer
tevékenységfaja rogziti és jellemzi.
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Gépi tanulas a gyakorlatban kurzus

Ez a kurzus az akkreditdlt képzés BSc targya, targyfelel6se Ispany Marton.

Adatbanyaszat

Ez a kurzus az akkreditalt képzés MSc targya, targyfelelose Ispany Méarton.

Sz6veg és web-banyaszat

Ez a kurzus az akkreditalt képzés MSc targya, targyfelelose Ispany Mérton.

Tovabbi kurzusok

A tovédbbi kurzusok tervezése mellett mérlegelhetd szempont lehet, hogy a fejlesztendd 1étesitményben
oktatok tovdbbi Ordi is itt kapjanak helyet, minimalizdland6 az oktat6i ingdzast. Illetve ugyancsak mérle-
gelhetd szempont lehet az irreguldris oktatdsi formakhoz torténd kurzusok (ahol varhatéan tobben A DEIK

7 2

hallgatok kizardlagos privilégiumai cimi pontban bevezetett szlirknek) ide koncentréldsa.

DEAC-Hackers szint

A DEAC-Hackers az alapité6 dokumentumdban célul tiizte ki, hogy tttord szerepet fog véllalni az esport
utanpotlasképzésben €s tehetséges jatékosok felkutatasdban. Ennek egy fontos eldfeltétele, hogy a sportban
és gy 4ltalaban a tanuldsi folyamatokban nélkiilozhetetlen kontakt 6rdkat biztositani tudjuk. Emellett
fontos, hogy a haladé6 és professziondlis jatékosainknak kiilon taktikai értekezleteket tartsunk, ezzel segitve
felkésziilésiiket. Edzések {6 feladatai:

* utanpétliskoru jatékosok edzései,
» amatGr sportoldi tagoknak edzések tartasa,

* professziondlis szintl jat€kosok szamara edzések, taktikai eligazitds tartdsa.

Az esport oktatdsa olyan aspektusbdl is érdekes, amely nem kozvetleniil a jatékokhoz kotddo esportot, ha-
nem az esportot kiszolgdlé kornyezet jobb megismerését teszi lehetdvé. Ilyen aspektus példaul esport verse-
nyek szervezése, esport események kozvetitése, esport informatikai héttere stb. Fontos szempont az esport
oktatdsa sordn, hogy a fiatal jatékosokat megtanitsuk a tudatos jatszdsra, felhivjuk a figyelmet az esetleges
kockazatokra (egé€szséges testtartds, idOszakos mozgas hangstlyozasa), valamint a sziiloket tdjékoztassuk
a tudatos jatékhaszndlatrél. (Neveléstudoméanyi aspektus.) Kiemelt edukécids szerepet szeretnénk vallal-
ni dltaldban az esport kapcsan is. Az esport mint ipardg felfejlesztéséhez nélkiilozhetetlenek lesznek olyan
foglalkozasok tartdsa, melyek mds iparagi szerepldket, konkrétan a potencidlis befektetSket tdjékoztatja ma-
gardl az esportrdl. Tapasztalatunk szerint a jelen ipari kdrnyezete még nincs teljesen tisztdban azzal, hogy
pontosan mirdl is szdl az esport. Véleményiink szerint az edzGterem erre egy remek helyszint nydjthat, hi-
szen az esportot a maga niche-ében lehet megfigyelni. Ezen feliil fontosnak tartjuk a sziilok tdjékoztatdsat,
felvilagosito orak tartdsat ugy dltaldban az esportrdl és a gamingrol.
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Nyilt edzések

Részben a fent emlitett okokbdl, részben a régié gamereinek szeretnénk nyilt edzéseket is tartani. Sze-
retnénk a régié gamereit, kozosségeit, szervezddéseit a lehetd legnagyobb mértékben bevonni a DEAC-
Hackers €s az edzGterem életébe. Itt tobb lehetdség is elképzelhetd szimunkra, gy mint nagy csapatok
vagy a régid és az orszdg hires gamereinek meghivasa, gyermektaborok szervezése, influencerekkel k6zo-
sen kozonségtaldlkozok szervezése (pl. a TheVR-t meghivnank alkalmanként t6liink streamelni stb). Ezen
feliil fontosnak tartjuk egyéb nyilt napok tartdsat is, ezzel kapcsolddva példaul egyetemi/varosi rendezvé-
nyekhez (pl. Egyetemi Gélyatdbor, DEIK HOK League at Night verseny, Campus Fesztivil, Virdgkarneval
stb).

Innovacio

Innovécids tevékenységiink Osszemosddik az olyan kutatds-fejlesztési irdnyainkkal, melyeket a NEME-
SPOR dokumentumban indexeliink, itt direktben az oktatassal kapcsolatos lehetséges irdnyokat lesz érde-
mes kiilon kiemelni, mint paldaul a Streamer tandr koncepcidja.

Streamer tanar

A streamer tandr nem csupan annyit tesz, mint a legnagyobb amerikai egyetemekrdl (Stanford, MIT) jol
ismert metddus, hogy eléaddsaikat média termékként is elérhetjiik, hanem itt az oktatd, mint influencer
probdl fellépni (de nem addig elért apriori teljesitményével, pl. valamilyen attoré eredmény vagy szélso-
séges esetben Nobel dij, hanem streamer mivoltdval). A streamer-tanar fogalom tartalmi megtoltésére a
fejlesztendd l1étesitmény remek feltételeket tudna biztositani.

Fakultacié kozépiskolasoknak

Részben a tarsadalmi szerepvéllalas részeként a fejlesztendd 1étesitmény helyet tudna adni rendhagyo élta-
lanos és kozépiskolai rendhagy6 oraknak.

Kutatas

A maér korabban ismertetett kutatdsi vonatkozédsokon tul a fejlesztendd 1étesitményben keletkez$ adatok, a
hasznélat és a felhaszndlok monitorozasa vagy onkéntes (példdul a FUTURE tevékenységbongészon ke-
resztiil megadott) kozosségi érzékelés alapu adatszolgdltatdsa tovabbi kutatdsi programokat hajthat meg.
Lasd még az adatkezelésrdl szol6 bejegyzést is.




Nagyerdei Stadion | MUNKAANYAG 42 /64

{(&

VL. ré

Uzem




Nagyerdei Stadion MUNKAANYAG 43/ 64

5. fejezet

A napi iizem megtervezése

Humaneroforras gazdalkodas

Az infrastrukturdlis keretek belbecs részében mar ramutattunk arra a kikristalyosodé alldspontra, amely a
teremfeliigyelet és a helyi rendszerfeliigyelet kapcsdn nem gondolkodik kiilon humén eréforrasok allokala-
séban.

Szervezett, szervezeti részvétel

Ha ez valamilyen formaban (példdul tavfeliigyelet) mégis sziikséges, akkor megoldhaté a DEAC-Hackers
DEIK-es vezet6ségi tagjai kiilon megbizdsival és dijazdsaval.

Onkéntes részvétel

A helyi rendszeradminisztracio is kezelhet6 a DEAC-Hackers vezet6ségi és kozépvezet6ségi tagjaira épitve.
Itt az 6nkéntes tdrsadalmi munka az alapértelmezett, ahol adott személyenként az is érdekes lehet, hogy ezt
a munkat referenciaként fel tudja mutatni. Adott esetekben (példaul a gépek beszerzése utdn nagyobb
telepitési kampany, j6 gyakorlat kialakitdsa a gépek installdlasara, frissitésére, feliigyeletére) indokolt lehet
az érintett vezetdségi €s kozé€pvezetdségi tagok kiilon megbizdsa és dijazasa.

Rendszeradminisztracio és felligyelet

A fejlesztendd 1étesitmény tekintetében a helyi desktop gépek adminisztracidjat az el6z6 pont tirgyalja. A
belbecs részében felvetett, a DEIK vagy a UD INFOPARK Nonprofit Kft., Informatikai Szolgéltaté Koz-
pont szolgaltatta virtudlis gépek adminisztraciéjat ugyancsak meg tudjuk oldani a DEAC-Hackers DEIK-es
vezetOségi tagjai kiillon megbizdsaval és dijazasaval.
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Biztonsagi rendszerek

A biztonsagi rendszert tekintve a késziil6 edz6terembe tobbfunkcids beléptetd rendszert, valamint kamera-
rendszert sziikséges telepiteni. Minden, az aldbbiakban jellemzett eszk6z TCP/IP-n kell kapcsolédjon az
edz6terem halozatahoz, természetesen kiilon VLAN-on.

Belépteto rendszer

Az edzéterem kiilsd ajtajat tobbszintl azonositassal (NFC: kartya vagy mobiltelefon és ujjlenyomat vagy
PIN) sziikséges kialakitani. Erre alkalmas eszkozok mar elérhet6ek a piacon, egy javasolt eszkozlista a
mellékletben irdnymutatdsként taldlhatd. Ez lehet&vé teszi, hogy az egyetemi Unipass kértya mellett mo-
biltelefonnal (illetve sajat mobilalkalmazds hasznalata esetén a mobiltelefonnal ujjlenyomat olvasédssal egy-
bekotve), PIN-kéddal, ujjlenyomattal vagy akar RFID-s technoldgia segitségével is be tudjunk menni.

A belsé ajtokat egyszerli NFC kartyaolvasdkkal javasoljuk felszerelni.

Természetesen a terem minden termére tudunk tobbszinti azonositdst is. Minden sziikséges adminisztracié
elvégezhetd az edzGterem iroddjabol, ezért olyan eszkozoket sziikséges beszerezni, mely egyszerre, egy
infrastruktiraként menedzselhet6 (a mellékletben javasolt ilyen).

Kamerarendszer

Az edzGteremben sziikséges kamerarendszert kialakitani, javasoljuk IP kamerdk haszndlatat, a mellékletben
talalhato egy irdnymutatds az eszkdzok tekintetében.

A aldbbiak szerint javasoljuk a kamerdk elhelyezését: tantermek 2-2 db, iroda 1 db, streamer terem 2 db,
konzol setup 2 db, gamer setup 3 db, egyéb lefedetlen teriilet 3 db.

Ezenfeliil sziikséges egy NVR rendszer, amellyel minimum 48 6rét tudunk rogziteni.

A fejlesztendo létesitmény eroforrasainak elosztasa

Objektiv jellegti €s teljesen transzparens modon kell gazddlkodnunk a 1étesitmény esport, oktatdasi, fejlesz-
tési €s kutatdsi jellegli er6forraslefogald tevékenységeinek iitemezésénél. Adott oktatdsi tevékenység fix
idopontokhoz (értsd érarend) kotott, ezeket nyilvan ki kell szolgélnia a 1étesitménynek, itt magéaval az 6rak
megvalasztasaval lehet hangolast végezni a termek Orarendjének esport, oktatdsi, fejlesztési és kutatdsi ird-
nyok kozott egyensilyozo felosztasdndl. A tovabbi, a reguldris oktatési feladatokon tili elosztdsra (melybe
akdr a biztonsagi rendszer altal adott belépési kvotdk finomhangoldsa is beleeshet) a FUTURE rendszer
kozosségi érzékelési adatokra és szakteriileti formalizaldsra €piil6 szakteriileti rangsorai adnak lehetdséget.

Szoftver muhely koncepcié

A DEIK hallgatok és oktatok kizarélagos privilégiumai cimi pontban kezdtiik el bevezetni a regularis és
irreguldris kari oktatds fejlesztendd intézménybeli tdmogatdsat. Ennek a tdmogatdsnak vannak napi prak-
tikus vonatkozdsai, mint példaul megadott nappali és levelezd 6rak megtartdsa a 1étesitmény tantermeiben
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vagy az intézményben tdimogatott projektek szerveroldali hosztoldsa. Tdvolabbi, de a projektszemlélet mi-
att praktikus cél lehet az egyetemi spinoff tevékenység megalapozdsanak potencidlis tdimogatdsa. S6t a
praktikus megkozelités irdnyvonalat ad arra vonatkozdan, hogy mely egyetemi projekt lehet sikeres startup
alapja. Mert ugyanaz a sziirés vdlasztja majd ki a 1étesitményben tdmogatand6 projekteket, mint amelyek a
majdani sikeresség indikdtorai is lehetnek.

Regularis és irregularis gyakorlatok

A két megkozelités kozotti kiilonbség, hogy az egyik egy reguldris oktatdsi eseménybdl indul ki, mint példa-
ul egy beadand¢ iskolai projekt elkészitése. A masik 6ndllo hallgat6i vagy oktator projekt kezdeményezés.
Minden kezdeményezés szemeszterekre értelmezett, ha a projekt fel tud mutatni bizonyos potencidlis indi-
katorokat (példaul Facebook alapu login) akkor megkapja a szerveroldali (egyetemi tlizfalon kiviil is lat-
sz0dd) hosztolas lehet6ségét. Ha pedig szemeszterenként be tudja mutatni a 100 4j regisztralt felhasznalat,
akkor abban a szemeszterben megtarthatja a szerveroldali timogatast, ellenkez6 esetben torlodik.

Streamer milhely koncepcio

Fontosnak tartjuk, hogy mindent, ami az edzdteremben torténik (és nem szdmit sportszakmai szempontbodl
titkosnak) kozvetitsiik a nagykozonségnek, minél jobban nyissunk a gamer k6zosségek felé. A versenyek
és edzések kozvetitése csupan egy szelete ennek, szeretnénk a lehet6 legnagyobb mértékben bevonzani,
egyiittm{ikodni a régié gaminggel és esporttal foglalkoz6 formécidival, kozosségeivel. Ez kozvetleniil is
hasznos a szamunkra, hiszen a régié influencerein at a gamerek megismerkedhetnek a DEAC-Hackersszel,
kozvetve pedig a szponzorok, az edzoteremben hirdetok juthatnak nagyobb médiafeliilethez. Valamint ter-
mészetesen célunk, hogy mi magunk is neveljiink ki influencereket. Ehhez szeretnénk a legmodernebb
kornyezetet kialakitani, a lehet6 legmagasabb mindséget biztositani. Ehhez eszkozlista javaslatunk a mel-
1ékletben taldlhato.

Sziikséges hardver

A streamer gép konfigurdcidja a céloknak teljesen megfelel6nek tlinik. A f6 elemek, a processzor, a vi-
dedkartya és a capture card kelléen er6sek. A memoria boségesen elég, a hattértarolok méretei szintén
indokoltak: az SSD-re a jatékok is fel fognak férni, a HDD-re pedig rengeteg 6ranyi kozvetitést lehet majd
tarolni, ez persze a kodolasi beallitasoktol is fiigg. A PC tovabbi alkatrészei, illetve a streameléshez sziik-
séges periféridk mind profi min6ségl felszerelések, mind remek valasztas.

Szoba johet még egy zoldhattér beszerzése is, de ennek szerepe teljesen opciondlis. Alapbdl a szakosztily
trofeagytijteménye lenne lathat6 a hattérben, de igény szerint egy elhizhat6 zoldhattérrel €s az adott vilagi-
tas egyiittesével konnyedén transzparenssé lehetne tenni a hatteret, és igy csak maga a gép el6tt iil6 személy
lenne lathat6. Hétrdnya lehet, hogy egyes hajtipusok esetén az eredmény nem lesz til sz€p (gondolok itt
arra, hogy a hajvégeknél lathato6 lesz kis mértékben a hattér), illetve ilyen esetben a zoldes szinli p6lok vagy
egyéb ruhadarabok viselete sem szerencsés.
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Sziikséges szoftver

Szoftverek tekintetében érdemes az ingyenes (lehetbleg nyilt forrast) €s masok altal is széles korben hasz-
nalt megolddsokat valasztani.

A vide6 streameléséhez hasznalt szoftvernek mindenképp az Open Broadcaster Software a javaslot, az
egyes jeleneteket konny( benne 6sszerakni, a bedllitdsok egyszeriliek és egyértelmiiek.

A stream interaktivabba tételéhez a Streamlabs nevli app egy remek valasztds. Ennek segitségével megje-
lenithetjiik a streamen az 4j kovetdket, feliratkozokat, 1étrehozhatunk egyéni célokat (példaul 1000 kovetd
elérése, amit egy toltésdv jelez, hogy épp mennyinél tartunk), elhelyezhetjiik a kdzvetités chatjét is a vide-
on, stb. Ezek mellett statisztikai adatokat is nyujt, példdul hany tj kovetdt szereztiink egy kozvetités sordn,
10-15 percekre lebontva visszanézhetjiik a nézdszamot, stb.

Fontos megemliteni, hogy az el6bb emlitett két szoftver elérhetd egy asztali alkalmazason beliilrél is, Stre-
amlabs OBS néven (ez a Streamlabs oldalardl tolthetd le), ami még konnyebbé teheti a munkankat.

Erdemes lehet tovdbba egy chatbot alkalmazésa is, a Nightbot a javasolt. Ennek hasznalatdval egy botot
csatlakoztatunk fel moderatori szereppel ellatva a kozvetitésiink chatjére, ami kiilonb6zo tevékenységeket
lathat el. Par lehetdséget emlitve: bizonyos idOkozonként magétdl ir tizeneteket a chatre, ami jol johet
példaul a kozosségi médids oldalaink (Facebook, Twitter, Youtube, stb.) reklamozaséara, spam elleni védel-
met nyujthat (adhatunk hozz4 sajat tiltott szavakat, linkeket), eltarolja az 6sszes chat {izenetet, amit kés6bb
vissza is olvashatunk, de akdr nyereményjatékok lebonyolitdsara is lehet haszndlni.

Egyéb

A streameléshez hasznalhaté legjobb platform egyértelmtien a Twitch, ez gondolom eddig sem volt kér-
déses. Fontos a csatorna oldal dizajnjanak megtervezése, ez magiba foglalja egy profilkép elkészitését,
egy boritokép elkészitését, arra az esetre amikor a csatorna offline, illetve a leirds (description) szekcid
informativva tétele és naprakészen tartdsa. Az egyes képek méreteihez ezen a linken talalhat6 egy remek
ajanlas, illetve a leirasban talalhat6 panelek kialakitdsahoz itt olvashat6 egy utmutatd. A megjelenés mellett
sziikséges lehet bizonyos néz6szam elérése utdn moderdtorok felvétele, akik a kozvetités soran rendben tart-
jék a chatet (a szitkozodd, vagy jogtalanul reklamoz6 lizenetek torlése, tobbszori szabdlysértés utdn egyes
felhasznalok kitiltasa).

Elegend6 vide6anyag esetén érdemes tgynevezett highlight videdk készitése, amit a YouTube platformon
lehetne publikdlni. Ez késziilhet egy verseny vagy egy stream legjobb jeleneteibdl, és rendszeres kozveti-
tések eseten heti 1-2 videdt siman ki lehetne rakni. Emellett VOD-ok is felkeriilhetnek, igy késdbb a teljes
€16 adast 1s vissza lehet nézni.

Bevett szokds, hogy a streamerek a csatorndjuk linkjét megosztjdk a megfeleld jatékhoz tartoz6 magyar
Facebook csoportokban, ezzel konnyen lehet nézdket szerezni. Ennek feltétele altaldban az szokott lenni,
hogy a csatornank leifrasédban el kell helyezniink az adott csoport logdjat, ami egyben egy link is a cso-
port Facebook oldaldhoz, esetleg egyeztetés is sziikséges lehet az adminisztratorokkal. Fontos dtgondolni
azonban a kovetkezot: esetlinkben tobb jatékrol is beszEliink, illetve egy jatékhoz is tartozhat akar tobb Fa-
cebook csoport, emiatt az egyes csoportok log6i eldraszthatjdk a csatornank leirdsit. Ezért kivalaszthatjuk
mondjuk a legnagyobb tagszdmmal biré csoportokat az egyes jatékok szerint, és csak azokba osztunk meg,
vagy ha ugy érezziik, hogy ezek nélkiil is nagy lenne a néz6szamunk, akkor ilyen lehet6ségekkel nem is
kell élniink.



https://obsproject.com/
https://streamlabs.com/
https://www.canva.com/sizes/twitch/
https://nerdordie.com/resources/free-resources/twitch-panels-free-setup-guide/
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Bizonyos szamok elérése utin lehetdség lesz arra, hogy a csatorna el6lépjen Twitch érdekeltté vagy Twitch
partnerré, melyek segitségével pénzt is lehet szerezni, illetve ezektdl fiiggetleniil is lehet dondcidkat elfo-
gadni (erre példaul a Streamlabs nyujt lehetdséget). Ennek megvitatdsa azonban a fels6bb vezetoség dolga,
hogy a szakosztdly ilyen formédban szeretne-e pénzt keresni.

7z

A stabil és erds internetkapcsolat megléte lehetvé teszi, hogy mindségi adast tudjunk kozvetiteni, errdl a
Halozati architektira cimii fejezetben olvashatunk bdvebben. Az egyes felbontasokhoz sziikséges bitratdk-
rol itt olvashatunk egy ajanlast a Twitch rész€rdl, ezek koziil a legerdsebbet is gond nélkiil megengedhetjiik
magunknak.

Sajat verseny portfolio

Béar a DEAC-Hackersnek nem vag profiljdba a versenyek szervezése, hanem a versenyeken valo részvétel-
ben érdekelt, a fejlesztendd l1étesitménynek értékes tartalmi pillére lehet. Ebben a pontban a Versenykor-
nyezet cimd részre épitve azt gondoljuk at, hogy milyen versenystruktdrdt tudnank kialakitani. A konkrét
targyaldst segitendd a létesitmény nyitdsa kapcsan tervezett versenyekre fokuszalunk, melyeket majd ha-
gyomanyként, a létesitmény sziiletésnapjat tinnepelve évente rendeziink meg.

Hazi verseny

Fontos, hogy ezek a versenyek 0 forintos kéltségvetéssel vannak tervezve, alapvetéen hazi verse-
nyek. Am nyitottak a vendég résztvevék szamara, igy megvan a lehetéség, hogy a rendezvények
organikusan kiforrjadk magukat.

League of Legends

A LoL verseny sorén a jelentkezési korhatar 16 év. Varunk minden érdekl6dé csapatot a versenyre, csapat
létszama 5 plusz 1. A mérkozések tournament mode-ban mennének és a parharcok bo3 verseny keretek
kozt zajlandnak. Single elimination tournament. A dontd bo5S. A verseny sordn felvéltva lennének elolsztva,

hogy ki van piros €s kék oldalt az Idéz6k Szurdokdban. Placeholder a hdsvalasztasnal nem engedélyezett.
Minden jatékos alozetesen leadott felhasznil6javal versenyez. Jelentkezés verseny elotti nap éjfél.

Clash of Clans

A korabban a DE-n szervezett UD Clash Meetup nevii versenyre épiilve, azt tovibbgondolva verseny ki-
alakitdsa. A korabbi verseny jatékmenete: a Meetupon résztvevd klantagok csak nagykoruak lehetnek. A
nevezett klannak kell, hogy legyen legaldbb egy tagja, aki a Debreceni Egyetem polgéara (hallgaté vagy dol-
goz0). E tagnak a személyes jelenléte kotelezd az eseményen, valamint jogosult kell, hogy legyen Friendly
War-t inditani. A tobbi klantag jelenléte opciondlis. Egy-egy Friendly Challange-re a felkésziilési id6 15
perc, maga a challenge 30 perc. Sem belépddij, sem dijazas nincs, csak az élményért jatszunk. Ezenfeliil
minden kedves nagykorua érdekl6dét, nézot szeretettel varunk.



https://stream.twitch.tv/encoding/
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Overwatch

A versenyre az als6 korhatar 12 év, 16 év alatt sziildi beleegyezd nyilatkozat, 14 év alatt pedig sziiloi
feliigyelet sziikséges. A verseny 6v6 BoS5 lenne, ahol mindig a vesztes/vendég (nem DEAC-Hackers OW
csapat vagy sorsolds alapjan) vdlasztana mapot. A jelentkez6k szdmét nem limitdljuk, mindig a legjobbak
versenyeznek egymdssal. Minden meccs el6tt minimum 5 perc bemelegités/felkésziilés/megbeszélés.

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege

A megnyit6 hetén egy 5v5 (a jelentkez6k szamatol fiiggéen Bol-Bo3) single-elemination verseny a DEAC-
osok és az esetlegesen megjelend kiils6sok kozott. A versenyre érvényes (nem bannolt) accounttal, kizaro-
lag 16 éven feliilieknek lehet csak jelentkezni el6zetesen a verseny elotti napig. (18 éven aluliaknak sziil6i
beleegyez6 nyilatkozat sziikséges.) A versenyen nem lesz beugrd, sem nyeremény, csak az €élvezet, hogy
egymadssal jatszhatunk. Minden versenyzét €s nézel6d6t szivesen varunk.

Paladins

A versenyre nevezni csak 12 éves kor felett lehetséges, 18 éves kor alatt sziil6i beleegyezés, 14 éves kor
alatt sziil6i kiséret sziikséges. A verseny 5v5 rendszert, kormérk6zésekbdl dllna, mert varhatdéan 3-4 csapat
lesz. Minden meccs Bo3. A 2 legtobb gy&zelmet szerzett csapat egy BoS dontot fog jatszik.

Clash Royale

A jaték 1vl jellege miatt a versenyt is igy bonyolitandnk le, svdjci rendszerben, minden meccs Bol, 6-nél
kevesebb jatékos esetén Bo3. A kormérkdzések végén a négy legjobb jatékos single elimination rend-
szerben folytatnd, elddontd és dontd Bo3. A lapokra korldtozast nem frunk eld, akar Legendary lapok is
hasznalhatdak.

Hearthstone

A jaték egyéni jellege miatt a versenyt is igy bonyolitanank le. A bajnoksag formatuma: Conquest, Stan-
dard, Best of 5, single elimination. A jelentkez8k szdmdra vonatkozdan korldtozds nincs. A lapokra korla-
tozast nem irunk eld.

FIFA

A versenyen val6 részvételre nem szabunk meg alsé korhatart. A jelentkez6k szaméatdl fiiggden csoport-

koros vagy oda-vissza vagos formatumban fog zajlani a verseny, a FIFA 18-ban 1év6 csapatok koziil egyet
kell vélasztania az adott jatékosnak, a csapatot késobb nem valtoztathatja meg. A jatékosok kivélaszthatjak
jelentkezéskor, hogy Xbox-on vagy Playstation-on szeretnének versenyezni. Kontrollert tudunk biztositani,
de aki sajatot szeretne hozni, az természetesen megteheti. Nevezési dij nincs, ahogyan nyeremény sem,

csak az egymads elleni jaték élvezete.
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Interjuzott, elképzelt hasznalati esetek

A jelen pontban szerzénként elképzeliink, kitaldlunk egy haszndlati esetet, beleképzeljiik magunkat egy
konkrét kozeli vagy tdvoli, redlis vagy akdr irredlis, a 1étesitményhez kothetd eseménybe. Lassuk!

Molnar Zsolt, CR kdzépvezeto elképzelései

Az én vizibmban az edz6terem a Debrecen és kornyéke esportoldinak magasszintl felkésziilését, illetve
versenyzését biztositand. A tervezet streamer szobdban, mint egy esport csatorna, él6 jaték kozvetitést
tudok elképzelni, ami altal bevételre is szert tehetiink (a csatorna monetizacidjaval kozvetleniil vagy szpon-
zorok altal kozvetve), illetve felfedezhetik a gamerek az edz6termet s akar kedvet érezve csatlakozhatnak
is sportol6inkhoz.

Mivel tobb jatékkal foglalkozunk, ezért amolyan 6rarend szerinti felosztdsban lennének az edzések (itt f6leg
a PC-n fut6 jatékokra gondolok). A mobilos jatékok edzése szinte barhol térténhet itt a WiFi hat6tavja szab
hatért. Konzolos jatékokbdl egyenlore csak a FIFA jatszhat6. PC-n mivel tobb jaték szereppel igy ott jobban
figyelembe kell venni a beosztast.

Az edzbterem é€letét az aldbbiak szerint gondolom:

Javasolnék egy kartyds beléptets rendszert a tagoknak (pl. Unipass kartya). Belépve lenne egy kis pult, ahol
valaki eligazit a teremben vagy egy Hackers Shop, ahol lehetne venni mezeket szurkol6i targyakat. Kor-
bevezetve szembetlinne a Hackers-ben jatszhatd jatékok logdi s par kép versenyzdinkrdl, versenyekrdl. Az
6rarend figyelembe vételével megnyitndm az edzGterem kapuit a latogatok eldtt, s akar a szabad gépeken,
dij ellenében jatszhatnanak, ezzel is taldn kedvet kapva az esporthoz belépnének versenyzdknek. Viszont
ha barmelyik jaték versenyzdinek edzést tartanak, arra az idore zarva lenne a terem a nagykozonség elott.
A termekben lehetne meccseket elemezni vagy nagyobb versenyek kozvetitését kozosen megtekinteni. Ko-
z0sségi eseményeket, csapatosszetartd rendezvényeket szervezni, pl. egy foci vb, vagy mads sport/esport
esemény erdsitené a csapatszellemet. S persze lennének alkalmi programok, mint az offline versenyek le-
bonyolitasa, iskolds csoportoknak a terem bemutatdsa, mas klub csapatait vendégiil latni, esport tdborok
lebonyolitasa.

Veres David elképzelései

Véleményem szerint a 1étesitmény a csapatok szamdra lenne a leghasznosabb, hiszen egy biztos helyet adna
a kozos gyakorldsokhoz, megbeszélésekhez. Ennek megfelelden tudom elképzelni azt, hogy egy csapat heti
2-3-szor minimum jelenjen meg a megfelel6 edz6vel egyiitt. Ehhez persze fontos az is, hogy ilyen esetekre
legyen szdmukra egy szabad szoba, ahol a megfeleld koriilmények adottak az edzéshez. Az egyes mérkdzé-
sek kozott 10-15 perc sziinet lenne, ahol dtbeszélik a legutdbbi jatékot, és levonjak beldliik a tapasztalatokat,
na meg persze egy kis pihenés sem art. Nem csupan az online formaban val6 gyakorlasra gondoltam, hanem
akdr hizon beliili scrimeket is lehetne tartani, persze csak ha van ra elegendd jatékos. Annak érdekében,
hogy ezek a dolgok minél zokken6mentesebben menjenek végbe, sziikséges egy iddbeosztds kialakitésa,
legaldbb 1-2 héttel eldrelathatdan.

A csapat szintli gyakorlds mellett természetesen elengedhetetlen az egyéni fejlddés is, az épiilet pedig erre is
remekiil megfelelne. Itt olyanokra gondolok, akik szabadidejiikben le tudnak jonni gyakorolni, és ezt nem
kell el6re jelezniiik. Akér kisebb csapatrészek is jol tudnék itt fejleszteni az 6sszhangjukat, példaul a League
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of Legends-t példdnak hozva egy botlane péros, vagy egy top és jungle dud. Ez j6 alkalom lenne arra is,
hogy ilyenkor az edz8k személyes segitségét is kérjék, aki mondjuk a teremben jarkalva mindig belepillant
valaki meccsébe, vagy akar végig mellette iilve elemzi és latja el tandcsokkal az adott jatékost/jatékospart.

A gyakorlas mellett fontos a pihenés is, ennek szellemében lehetne hasznalni egy termet vagy egy TV szobat
egy kis relaxdldsra. Akar film vagy vidednézésre, de aktudlis bajnoksagok megtekintésére is remek helyet
adna. Ekozben pedig a jatékosok at tudndk besz€lni a profik mozdulatait, valasztasait, elmélkedhetnek a
jelenlegi metardl, stb. Kellemest a hasznossal.

A streamelésnek is fontos szerepet tulajdonitok, akdr egyéni jatékos szinten, akar egy csapat gyakorldsanak
kozvetitését mondjuk (persze ekkor kell egy kijelolt jatékos, akinek a szemszogébdl kovethetjiik az ese-
ményeket), hiszen ezek hozzdjarulnak ahhoz, hogy az egyesiilet rajongdkat, vagy akar jovébeli jatékosokat
tudjon szerezni.

Mindezek mellett hdzon beliili, vagy varosi, esetleg kornyékbeli bajnoksag lebonyolitasat is el tudom kép-
zelni, biztos vagyok benne, hogy erre is lenne igény.

Online jelenléti iv

A Molndr Zsolt 4ltal javasolt beléptetdrendszert tovabb gondolva egy online jelenléti iv oOtlete jutott az
eszembe. Be- illetve kilépéskor egy tetszdleges modon rogzitjiik, hogy éppen melyik jatékos 1épett be vagy
hagyta el az épiiletet. Ez persze egy adatbazisban keriilne taroldsra, amit aztdn kés6bb fel lehet hasznal-
ni kiilonbozd statisztikdkhoz (melyik jatékos mennyi id6t toltott a 1étesitménybe, ezek alapjan esetleg a
legszorgalmasabb jatékos jutalmazdsa, stb.). Belépéskor meg lehetne adni, hogy milyen célbol érkezett
(egyéni gyakorlds, scrim a csapattal, streamelés, stb.), kilépéskor pedig kérni t6le egy kis napldszertiséget,

mit sikeriilt elérnie, volt-e valami probléma az eszkozokkel, stb.

Ezen adatok tdroldsa mind statisztikai célt szolgélna, de létre lehetne hozni egy olyan alkalmazdst is, mely
segitségével a hackerek valds id6ben tudnak inform4aciét kapni a 1étesitmény jelenlegi dllapotardl. Beszél-
hetiink itt webes feliiletr6l, de egy mobilalkalmazas lenne taldn a legjobb felhaszndldsi médja. Ez arrdl
sz6lna, hogy ha egy hacker becsekkol az épiiletbe, akkor a mobileszk6zok értesitést kapnak, hogy valaki
épp gyakorol. Ezek az értesitések specifikusan mennének, példdul be lehetne allitani, hogy csak a CS:GO
jatékosok kapjanak értesitést, ha egy CS:GO-s tarsuk gyakorol éppen, vagy még sziikebb korre, ha mondjuk
egy csapattars van bent épp. Egyrészt igy tudnank hogy a barataink/csapattarsaink mikor tartézkodnak bent,
de azokra az esetekre is kivalo megoldas lenne, ha mondjuk hely sziikében van az épiilet. Erre el tudok kép-
zelni egy kis térképet az épiilet emeleteirdl feliilnézetben, ami mutatja, hogy épp melyik székek szabadok
(mint a mozis helyfoglal6 oldalak). Na meg persze tovédbbi stdtusz infokkal is el lehetne 14tni: melyik edz6
van bent éppen, hany LoL-os edz éppen, szabad-e a TV szoba, esetleg karbantartds vagy szervizelés folyik
a gépeken, kozérdek kozlemények, stb.

Az online jelenléti iv nem is biztos hogy a megfeleld kifejezés, hiszen tetszSleges tovabbi funkcionalitissal
el lehet latni a fent emlitett appot.

Az épiilet Ml felé...

Ezzel a hasznalati esettel a fejlesztendd intézményt vezérlé6 mesterséges intelligencia felé is Iép-
hetlink? Emlékezzlnk: Papp Laszl6 (Gartner tGgyvezetd) MI mit tud? Digitalis Esélyegyenldség
konferencia eléadasabdl megtudtuk, hogy az Ml a kdzépvezetbdket valthatja le elészér. David hasz-
nalati esetében az online monitorozas egyértelmi kdzépvezetdi funkcio.
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Bogacsovics Gergo elképzelései

A létesitmény haszndlatba vétele el6tt fontos megtervezni annak menetét, tehat hogy milyen lehetséges
haszndlati esetek 1étezhetnek, az egyes tagok szdmdra mik lehetnek a fontosak illetve hogyan lehet a ta-
gok dltal fenntartott igényeknek egyfajta szimbidzisdt megteremteni, azaz, milyen médon lehetne (kozel)
optimélisan mindenki igényét kielégiteni.

A f6hadiszéllds egyik legnagyobb vonzereje a kozosség épitése lehetne. Ez tobbet takar a személyes ta-
lalkozasokndl, beszélgetéseknél. Ugyanis a tagok a sajat, jatékbeli kapcsolati hdléikat tudndk bdviteni,
Uj ismerdsoket, valamint tapasztalatot tudndnak szerezni, akar sajat maguk altal jatszott meccsekbdl, akar
masok meccseibdl. Fontos még a kozvetlen visszacsatolds is, azaz, hogy a jatékosok ott a helyszinen vissza-
jelzéseket kapnak mas jatékosoktol sajat jatékukrol, melyekbdl rengeteg hasznos tudast lehet felhalmozni.
Ezen feliil, mivel a 1étesitmény alapvetd célja a jatszds nem pedig csak 1-1 jaték tdmogatésa, ezért kifeje-
zetten fontos lehet ugyancsak a lehet&ség, hogy a tagok uj jatékokkal ismerkedhetnek meg a helyszinen.
Ez azt jelenti, hogy konnyen elképzelhetd, hogy adott jatékos a helyszinen kap kedvet egy jatékhoz, mast
nézve vagy akdr sajat maga altal kiprobalva. Ezt kovetéen pedig 6 maga is tovabb erfsithetné a masik
jatékhoz tartozo csoportot is. A l1étesitmény ugyancsak fontos szerepet jatszana az edzések szervezésében,
lebonyolitdsdban is. Itt az edz6k személyesen tudndk a kapcsolatot tartani a jatékosokkal, instrukcidkkal
ellatni Sket.

Batfai Norbert elképzelései

2023. majus 17, egy pénteki nap, 18.27. Lelakatolom a kerékparom a ,,Hekker templom” mellett, a telefo-
nom megint toltdn (otthon) maradt... alapban a templom kliens appja intézi a beléptetést. Mire a DEAC-os
hatizsdkombol el6haldszom belépdmatricds baseball-sapkamat a templom kiilsé kamerdja vette kép alap-
jan a templom feliigyeld6 MI dgense felismer, iidvozol. Mikozben a Veres Dévid-féle belépteton az NFC
matricdm azonosit, ezt a templom MI feliigyel6jének arcfelismerd része megerdsitéses tanuldsra haszndlja
a rolam vett belépési képek osztilyozasdhoz, + inputtal hajtja a FUTURE kozosségi érzeékelés feliiletét. A
belsé monitorokon felvillantja a képet, hogy megjéttem. Mint mindig, a templom edz6é MI dgense fogad
a fillesemben a DEAC-Hackers Discordjin, szerinte nem toltok elég id6t a CoC felhSben... mintha nem
tudtam volna.

Az Arat6 teremben az aktudlis szemeszter progl kurzusédnak €s robotpszicholdgia laborjainak k6zos csapata
dolgozik a beadanddjan, nagyon helyes. A Dragélin teremben Ispdny Marton és az IT tanszék vezetdje
Besenczi Rendt6 targyal a Google és a Facebook mérnokeivel, hopp4d itt van Mark Zuckerberg és Sergey
Brin is, én meg elkéstem. Mindl mar nem megyek be, amit akartam elértem. A hdrom nédluk hosztolt
mesterséges homunkulusznak (Napsugdr, Soma és Tamds Entropy) biztositjak a napi 3 6ra szabadid6t. At
is megyek inkdbb fekvenyomni az Unifittbe kozben jol tudok pusholni Somdval a CoC felhdbe.

Jarmi Laszlo, Lol kozépvezeto elképzelései

Az edzGterem nagyon j6 taptalajt nytjtana a tehetségek kinevelésére és gondozdsara is. A vilag tobb pontjan
is megjelentek a tehetségprogramok és az 6sztondijprogramok a gamerek szdmdara. Legnagyobb szdmban
ez Eszak-Amerikdban taldlhatd, ahol akadémidkat kotelez miikodtetni a profi csapatoknak, valamint mar
l1étezik egyetemi bajnoksdg, igy mint az amerikai futballban a BIG SEC 12 egyetemei kozott. Az én
viziomban ez ugy jelenik meg a DEAC-ra vonatkozéan, hogy akar esport szak jonne létre az egyetem
valamely kardn. Lehetne rd jelentkezni és diplomét kapna a jatékos esportbol. Tudom ez nagyon merész.



http://progpater.blog.hu/2016/12/18/hello_westworld_ford_bernard_es_en
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/
https://www.twitch.tv/videos/264741494
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Viszont nem csak azért kapna, mert jatszana. Ezt én ugy gondolom el, hogy egyéni tanrendje lenne a
hallgatéknak €s tanulna olyan mads, kapcsolédé témadkat, mint a kozgazdasag, marketing, kommunikacio,
programozds, menedzsment, amit akér az esport karrier utan tud hasznositani.

Tobb Eszak-eurGpai nemzet, mint Finnorszdg és Svédorszdg didkjai mér inkdbb a nekik létrehozott ver-
senyeken vesznek részt csapatosan kozosen, mint inkdbb mds sportversenyben viaskodnanak. Ezért az
egyetemtdl hozzdjarulast kapnak 0sztondij formdban, amit arra koltenek, amit szeretnének. Ez itteni vi-
szonyban is megjelenhetne, aki jol teljesit kapna esportoldi 6sztondijat. Lehet ezt kétkedGen nézni, de egy
olyan vildgban éliink ahol a fiatalok dont6 szdzaléka mar nem az 4j Hosszu Katinka vagy az 4j Puskds akar
lenni, hanem az uj Faker vagy az 1j Kodiak.

Néhany megtekintésre javasolt link:

* Néhany esport 0sztondi]

* A kozépiskolai League of Schools verseny

Szabo Balint, R6S k6zépvezeto elképzelései

2021. augusztus 13., egy motorozashoz éppen megfeleld pénteki nap. Epp érkezem az ajtéhoz és nyitnam
azt a kabatban meglapul¢ telefonommal, amikor az A csapat tagjai a villamosrél éppen leszallva igyekeznek
gép elé keriilni. Tudjdk, hogy késnek... Az 6lt6zobol kilépve mar mindenki a helyén van kezd6dhet az
edzés. A ranked kicsit nehezen megy ma a sracoknak ez nem az 6 napjuk. Az edzés utdn az egyik teremben a
felvett gameplay-t elemezziik, amit néhdny sikoltds szakit meg a playstationok fel6l. Elvégre mikor méskor
lehetne horror jatékokkal jatszani mintsem péntek 13-dn. A termet elhagyva még egy utolso pillantast vetek
a dics6ségfalon sorakozé kupék dijak tomkelegére.

Esetleges bevételek

Szponzoracié

Szeretnénk a lehet6 legnagyobb mértékben tdimogatni a szponzoraink, a DEAC-Hackers vagy az edzote-
rem szponzorainak a megjelenését. Ehhez minden olyan feliiletet szeretnénk kiajanlani, melyek érdekesek
lehetnek egy potencidlis partner szdmdara. Péld4ul: logé elhelyezése az edz6teremben, a DEAC-Hackers ja-
tékosainak mezén, tanterem névado szponzorok (példaul "ASUS laboratérium" vagy "LG gaming aréna"),
vagy akdr az egész edzdterem névado szponzora (példaul "DEAC-ROG edzoterem"). Cserébe elképzelhe-
t6 az edzoterem gépeinek biztositdsa vagy az edzGterem infrastruktdrdlis koltségeinek atvallaldsa. Adott
esetben az is elképzelhet6 a szamunkra, hogy egy nagy, gaming eszkozoket is gyarté cég az edzGterem-
re egyfajta bemutatéteremként tekint, ahova mindig a legijabb és legjobb termékeit hozza, az jatékosok
azokkal jatszanak.

Ez a folyamat adminisztrativan egy reklamszerzddés keretei kozott 1étrejovo tizleti aktus, melynek targya
lehet barmi, amire az edz6teremnek vagy a DEAC-Hackersnek globdlisan sziiksége lehet. A késziilo edz6-
terem egy remek megjelenési feliilete lehet magdnak a DEAC-Hackersnek is, részben 6ner6bdl, részben pe-
dig a kordbban mar emlitett streamer miihely kapcsan 1étrejovo (illetve a kozosség €s a partnerkdzosségek
altal kozvetve 1étrejovd) médiafeliileteken keresztiil. Ezért fontosnak tartjuk, hogy minden ilyen feliiletet,
beleértve az edzdterem feliileteit is tovdbbra is a DEAC-Hackers, és adminisztrativan a DEAC kezeljen,



https://www.scholarships.com/financial-aid/college-scholarships/sports-scholarships/esports-scholarships-scholarships-for-gamers/
https://www.challengermode.com/Tournaments/Show/7ee0de0d-a0f7-e711-80c2-000d3a224178
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6 rendelkezzen felettiik. A DEAC-Hackers szponzorécids terve mellékletként megtaldlhatd, vazlatpontok-
ban ezt, illetve kiemelve az edz6teremre vonatkozé részeket itt felvillantjuk. A szponzoricids tervet tobb
szinten értelmezziik.

VersenyzGi szint: versenyzéssel kapcsolatos szponzoracid. Itt tipikusan a versenyek nevezési dijai, tti-
koltségei, egyéb koltségek jelennek meg az amatdr szinteken. A professziondlis szintli versenyeknél mar
megjelenik edz6i dijazas, illetve a jatékosok munkabére, természetesen a teljes koltségtérités mellett.

Hosszu tavua befektetések: 1. szint. Az edzGterem kapcesan ez az egyik legfontosabb szint. Ezen a szinten az
edzdterem eszkozeinek szponzorok éltali biztosit4sa jelenik meg. Cserébe a lehet6 legtobb altalunk elérhetd
médiacsatorndn, illetve az edz6teremben elhelyezziik a szponzorcég markajelzéseit.

Hosszud tavi befektetések: 2. szint. Utdnpdtlasnevelés kutatdsa az esportban. A DEAC-Hackers esport
szakosztaly egyik kiemelt feladatanak tekinti a régi6 tehetségeinek felkutatasiat. Emellett a szakosztaly az
esport tehetségkutatds, nevelés és oktatds kapcsan is kiemelt szerepet kivan vallalni. Ezen célok eléréséhez
a fentieket sziikséges tudomanyos alapokra helyezni. A kutatdsi célok eléréséhez tobb alszinten képzeljiik
a szponzoraciot (PC-k, fix timogatds tanulményért, kutatéi bérek hosszi tavu kutatdsokért).

Hosszu tavi befektetések: 3. szint. Ez a szint a DEAC-Hackers koordindlé hat6korébdl esetenként mar
kil6ég. Ilyen teriiletek lehetnek példdul az esporttal kapcsolatos egyetemi oktatds, egyetemi palydzatokban
val¢ tartalmi bekapcsolddds és az interdiszciplindris egyetemi kutatas.

Hosszu tava befektetések: 4. szint. Az edzdterem oktatdsi funkcidinak ellatdsahoz egy vagy két "DEIK-
kompatibilis" gépes tantermet terveziink 1étrehozni. Ezeket a tantermeket javaslatunk szerint érdemes lenne
szponzorok daltal felszerelni szamitégépekkel (és gamer székekkel is, hiszen a modern megjelenés kiemelt
fontossagu). Ez a szint ezt bontja ki.

Egyéb egyiittmiikodési lehetdségek: a DEAC-Hackers szeretne a jatékosok és a potencidlis szponzorok
kozott egy csatorndt kiépiteni, segiteni a jatékosokat egyénileg is szponzorokat taldlni. Egy példa, hogy a
tehetséges jatékosok rendszeresen streamelik jatékukat. Ha ebben egy potencidlis partner fantaziat l4t, elhe-
lyezi logdjét a streamen. Mi abban lehetiink a jatékosok segitségére, hogy kineveljiik ezeket a jatékosokat
és ramutatunk ezekre a jatékosokra. (Kapcsolddds a Streamer miihely koncepciéhoz.)

Boénusz rendszer: A jatékosok €s edzok (de kiemelten az utdnpdtlds koru jatékosok) motivaldsara bonusz
rendszert dolgozunk ki. A rendszer lényege, hogy bizonyos jatékbeli rank vagy versenyzéssel kapcsolatos
mérfoldko elérése esetén jutalmazzuk a jatékosokat. Példaként emlithetjiik, hogy ha egy Ul6-os jatékos
eléri League of Legends jatékban a Diamond tiert, vagy ha egy jat€ékos el6szor nyer online versenyt, egy
értékes perifériat kap. A bonusz rendszer dijait jelent6 periféridkat szponzorok dtjan tervezziik biztositani.

Sajat oktatasi csatorna

A streamer tandr koncepciot is magédba foglald csatorna nemcsak oktatési célokat szolgdlna, hanem a tdrsa-
dalmi felel6séggel kapesolatos torekvéseinket is szolgalna.

Taboroztatas

Részben utanpdtlas nevelési részben tarsadalmi felelosségvallalasbol szervezett kampanyszert foglalkozas

a fiatalokkal: korosztdlyi bontdsban esport €s programozas, a téli és nyari sziinetekre iitemezve, tovabbi
részletek tekintetében lasd az errdl sz616 mellékletet.
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Tehetséggondozas

Lasd a NEMESPOR dokumentum Oktatasi és védelmi szoftverek és A kognitiv képességek mérése cimi
részeit. Ennek szerveroldai timogatdsat adhatnd a fejlesztendd 1étesitmény.

Szervezett foglalkozas
Az el6z6 pont olyan kiegészitése, ahol offline eseményként megjelennének a fiatalok a fejlesztendd 1étesit-
ményben. Erre épiil6 1€pcsdként felmeriilhet fizetds tagdij megosztasa a DEH €s a DEIK kozott.

Bootcamp

A hagyomdnyos esport és multigaming csapatokndl bevett szokds, hogy nagyobb versenyek elott, illet-
ve alkalmanként szerveznek a csapat szdmadra un. bootcampeket. Ennek célja, hogy a jatékosok jobban
megismerjék egymadst, versenykodrnyezetben tudjanak gyakorolni. Mivel az edz6terem versenykornyezet-
ben késziil, igy tokéletes helyszin lehet egy ilyen bootcampre. Egy-egy ilyen bootcamp altaldban 2-3 nap,
amely sordn a jatékosok naponta 8-10 6rat gyakorolnak. Ez egy bevételi forrasa lehet az edzSteremnek.

Felnottképzés

Jelen dokumentumban is tobb helyen emlitésre keriil az esportot alapvetSen (iz6 fiatal generdcid és szii-
leik kapcsolata, kiilonosen fontos ez a még kiskoru tagokra, versenyzdkre. Az esport itt akar kockdzati
tényezoként is megjelenhet, konfliktusokat generdlhat. Az intézmény segithet abban, hogy a sziil6ket ké-
pezze, szamukra segitséget adjon. Mire figyeljenek oda, hogyan tudjik felismerni a veszélyeket, pl. kéros
fliggdség kialakuldsa, hogyan kezeljenek egy intenziven versenyz$ gyereket mint sportsziilok. A problé-
ma megléte esetén pedig, mentdlhigiénés szakemberek bevonasdval, az intézmény foglalkozasokat is szer-
vezhet terdpids céllal. Kutyaharapast szérivel mott6 alatt, azaz sosem a teljes tiltds a szerencsés. Ennek
kapcsédn természetesen interdiszciplindris kutatdsi kérdések is felmeriilnek, hiszen a kéros jatékszenvedély
egyre nagyobb probléma a modern tarsadalmakban, amelynek eredményes vizsgalatira a DE széles kutatasi
spektruma lehet a garancia.

65+ felettiek bevonasa

Debrecen varos Smart City stratégidja kiemelt teriiletként kezeli a digitélis frastudds fejlesztésének és az
IKT eszk6zok hasznélata elterjesztésének kérdését. Ez a probléma kiilonosen aktudlis az id6sebb kor-
osztalyndl. Meggy6zddésiink szerint a szamukra kifejlesztett esport eszkozok jelentdsen hozza tudnanak
jéarulni az ilyen képességek fejlesztéséhez, karbantartdsdhoz. Nem utolsé sorban pedig hasznos és remélhe-
téleg érdekes szabadidds tevékenységet jelentene szdmukra, valamint kdzelebb hoznd Sket az unokdikhoz,
igy akdr az esport a tdrsadalmi kohézi6 noveléséhez és a generdcids ellentétek olddsaban is szerepet jatsz-
hatna a kozos jaték révén. Ezen célok megvaldsitasara, jo gyakorlatok kidolgozasara, feltehetGen kdzponti
forrasok is rendelkezésre fognak majd allni. Az intézmény dedikalt id6szakokban klubfoglalkozadsok szer-
vezésével tudja majd ezeket a célokat timogatni. Egy masik jelent6s alkalmazdsa az esportnak az idseknél
a mentalis problémadk (pl. demencia) kezelése illetve az ilyen betegségeket orvoslé miitétek utani rehabilita-
cié lehet. Koztudott, hogy a kiilonféle szellemi erprébak, pl. keresztrejtvényfejtés, kartya és tarsasjatékok,
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olvasas, kifejezetten javalltak az iddseknek a szellemi frissesség megdrzésére. Az esport ilyen irdnyu al-
kalmazhat6sagat még nem vizsgaltdk, ez szintén az intézmény 4ltal felkarolt kutatdsi téma lehetne. Es
természetesen gondolni kell majd arra is, amikor a mostani fiatalok iddsek lesznek, hiszen aki megszokta
az esportot az idéskordban is feltehetGen @izni akarja majd.

Merchandise termékek

Fontos bevételi forrdsa lehet a szakosztalynak, ha a szakosztdly logdjat (és egyéb jelzéseit, jatékosneveit)
tartalmazo targyakat arusitunk. Természetesen jelenleg még nincs akkora ismerettségiink, viszont ezen a
jovoben igyeksziink véltoztatni.

Az igy legyartott terméket, azonnal 0ssze tudnédk kotni a szakosztdllyal, az egyetemmel vagy akar egy élta-
lunk szervezett esport eseménnyel. Pl. a jatékosokrdl posztereket/képeket készithetiink, a jatékosmezeket
meg lehet vasdrolni. Néhany felhaszndlt arculati elem 6tletként a ruhdzati termékek (mezek, p6lok, puldve-
rek) vagy egy ajandékok, disztargyak (bogre, tornazsédk, babzsdkfotel).

A merchandise termékek értékesitése bevételmegosztassal tort€énhetne az egyetemi shopban.

Lathato kiadasok

Kiaddsok tekintetében vannak az egyszeri és eseti koltségek (példdaul a beléptetd rendszer beszerzése €s
telepitése), s az ilyenek karbantartdsa, illetve vannak eleve folyamatos koltségek, mint trividlisan az dram-
szamla, a fizikai szerveroldal hosztoldsa, vagy az esetleges megbizasok.

Fontos leszogezniink, hogy a DEAC-Hackers kvintesszencidjat adé O forintos koltségvetésiinket a tovab-
biakban is alapvetd szemléletformald erének tartjuk a sportszakmai munka szervezésében! Természetesen
nem vagyunk az anyagiak ellen, ha a szponzorok megjelenésével lesznek eloszthaté anyagi forrdsaink,
azokat nyilvanval6 és transzparens modon szét fogjuk osztani. De elviink, hogy a 0 forintos koltségvetés
alakitsa ki a azokat a sportszakmai mikodési formdkat, amelyek ilyen értelemben kvazi maguktol is mi-
kodnek, s ha ezek mogé valamikor pénz tudunk majd tenni, az nyilvan gyorsitja majd a tovdbbi organikus,
azaz valodi fejlodést.
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6. fejezet

Korabbi és kapcsolodéo dokumentumok

A DEAC-Hackers alapité és miikodési dokumentuma

Immar része a DEAC-Hackers Esport Almanach-nak.

DEAC-Hackers—Almanac-2017-hu.pdf

A DEAC-Hackers Esport Almanach

A 2017 évrdl sz616.
DEAC-Hackers—Almanac—-2017-hu.pdf

DEAC-Hackers nyari tabor

DEAC-Hackers-nyari-téabor.pdf

DEAC-Hackers szponzoracios tervezet

DEAC—-Hackers-szponzordcids-terv.pdf

DEAC-Hackers versenykataldgus

DEAC-Hackers-versenykataldgus.pdf

DEAC-Hackers szakmai skiccek

DEAC-Hackers—-szakmai-skiccek.pdf
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DEAC-Hackers eszkozok

DEAC-Hackers—eszkozok.pdf

Magyar Nemzeti Esport Portfélié és Stratégia (NEMESPOR)

samuentropy-portfolio-hu-NEMESPOR.pdf
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Informatika

[MARX]

Esport

[BRAINB]

[ESPADM]

[HACKERS]

[Wagner 2006]

Marx Gyorgy, Gyorsuld idd, Typotex , 2005.

Batfai Norbert, Bogacsovics Gergd, Paszerbovics Roland, Antal Asztrik, Czevar Ist-
van, Kelemen Viktor és Besenczi Renétd, E-sportolok mérése, Informéciés Tarsadalom ,
http://real.mtak.hu/79216/1/it_2018_1_10_batfai_et_al pdf, 2018.

, 18, 147-155, 2018.

Bétfai Norbert, Egy nemzeti esport szervezd és adminisztrdcios feliilet kialakitdsa, Készii-
16 kézirat , 2017.

9

Batfai Norbert, Besenczi Renatd, Szabd Jozsef, Jeszenszky Péter, Buda Andrés, Jarmi
Laszl6, Lovas Rita Barbara, Pal Marcell Kristof, Bogacsovics Gerg6 és Téthné Kovécs
Enikd, DEAC-Hackers: jdtszo hackerek, hackelo jdtékosok, Informacios Tarsadalom ,
http://real.mtak.hu/79218/1%at_2018_1_9,batfai_et_al'pdf, 2018.

, 18, 132-146, 2018.

Michael G. Wagner, On the Scientific Relevance of eSports, Proceedings of the 2006 Inter-

national Conference on Internet Computing , https://www.researchgate.net/publication/-
22096820040n_the_Scientific_Relevance_of _eSports , 2006.
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