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Sziasztok, hekkerek! Gémerek és informatikusok! DEAC-Hackers tagok, Progl hallgaték!

Bevezetés - mit szeretnék?

A FUTURE 6 kvintesszencidja az volt, hogy a fejlesztés katalizalasara a fejlesztendé FUTURE jaték
értelmezési tartomanyat megszoritottuk specidlisan a DEAC-Hackers®! és az UDPROG? Facebook
csoport szervezésl kozosségekre, azaz altaldban a gémerekre és az informatikusokra. Tovabba
atmenetileg nem az egyén- és a varos-szimulacidkra koncentralunk, hanem annak ,bebootolasara”:
az inicialis adatok és fejleszté kozosség létrehozdsdra. Ennek tdmogatdsara ebbél a doksibél harmat
portolunk, az alabbi cimekkel:

e Az esportoldk és jatékosok egyesiileti ranglistaja” — egy rendezés a DEAC-Hackers vagy
barmely mas esport szakosztdly tagjai kozott.

1 DEAC-Hackers esport szakosztély, https://www.facebook.com/groups/DEACHackers/
2 UDPROG - The Yearbook of the Programmers of University of Debrecen,
https://www.facebook.com/groups/udprog/
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e A programozok DE ranglistaja” — egy rendezés a DE (Debreceni Egyetem) Progl-es hallgatok
(és a Progl-et esetlegesen figyelemmel kisérék, példaul olyan kozépiskolasok, akik a DE-i
tovabbtanulasra gyurnak) kozott.

e Esportoldk orszagos és nemzetkozi ranglistaja” — a programozasban as a gémerkedésben
nem latszik, legaldbbis elsGre egyértelmden biztosan nem, hogy hogyan lehetne orszdgossa
vagy akdr nemzetkdzivé fejleszteni a ranglistat®, az esportban viszont igen, ez a portolas errél
sz6l majd.

De addig még...

Mia FUTURE?
A FUTURE, mint jaték célja az egyes jatékosok és ez altal egy vdros alternativ jov6inek (virtualis
valdsagainak) legenerélasa, a legeneralt jovSk elemzése, kdlcsdnhattatdsa®.

A kisebb prébalkozasokkal a FUTURE koncepcié mogotti lehetséges jatékélmények feltardasaban
el6rébb jarunk ugyan, mint hat, de a Twitch-en eddig négyet mutattunk be. Az 6tddik altalanos
Utkeresés, hogy milyen legyen a varos és az egyén szimulacidja (napi, Markov, iterativ, rekurziv, hibrid
stb.). Az otodik értelmezési tartomanyat néhany specialis teriletre szlikitve kapjuk igy a logikailag
hatodik gyors proté elképzelést. Az els6 harmat a kisldanyommal mutattunk be, a negyediket magam:

e JOVO DEBRECEN, hogy mi a FUTURE koncepcidja, amit a nyaron a gyerekeimmel
kihekkeltiink: https://www.twitch.tv/videos/180222977

e JOVO DEBRECEN 2, hogy mi lenne a ,napi szint{i” szimulacié:
https://www.twitch.tv/videos/180222977

e JOVO DEBRECEN 3, ,,Debrecen az 6korban” — Markov jellegli megkozelités,
https://www.twitch.tv/videos/184767719

e JOVO DEBRECEN 4, iterativ-individualis jellegli megkdzelités,
https://www.twitch.tv/videos/211326355

A FUTURE 6-ot itt vezettlik be:

e JOVO DEBRECEN 6,
vided stream: https://www.twitch.tv/videos/218289099
nyomtathaté pdf: http://shrek.unideb.hu/~nbatfai/FUTURE6-serieslbevezetes.pdf
e FUTURE 6 tevékenység tulajdonsag szerkeszt6, https://www.twitch.tv/videos/222879467

A jelen doksiban a FUTURE 7-et targyaljuk:

3 Feltéve persze, hogy kurzus szinten sikerrel meg tudjuk valdsitani.
4 https://github.com/nbatfai/future
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o JOVO DEBRECEN 7 - Tevékenység bongészd,
https://www.twitch.tv/videos/227669547

e A FUTURE 7 mdr az ESPORT kutatasi kidltvany 2018° negyedik tézisének — miszerint
,megvan a lehet@séglink nyilt forrasu esport jaték kialakitasara” — értelmezési tartomdanyaba
is besorolhatd.

Targyalas

A DEAC-Hackers esport szakosztaly gyorsan bévilé fészes el6szobaja (+570 f6) és a programozas
targyaim kapcsan az évek soran kialakult UDPROG koz6sség (+550 f6) az a két nem diszjunkt, de
fliggetlen kor, amelyre megszoritottuk a FUTURE 7 fejlesztését. Az UDPROG-ban (mint regularis
egyetemi kurzusban) hagyomdnyos a pontgydjtés és éppen a napokban vetettem fel (micsoda
véletlen) a DEAC-Hackers-ben is egy hasonldan , megbizhatatlan”® pontrendszer bevezetését.

Ranglistak

A FUTURE alapvetd koncepciojatdl a ,,ranglistazds” tavol dll, hiszen a FUTURE-nek az az érdekes, hogy
a jatékosok egy adott napon mit csindltak. Mert a ma tevékenységei a tegnap el6rejelzéseivel
Osszevetve adhatjak egy megerdsitéses tanulasra épul6 szimulacids szoftver motor alapjat. Tehat a
FUTURE-nak az ,kell”, hogy mit csindltak aznap a jatékosai! Ami miatt mégis felvet6dik a ranglistazas,
az a fejleszt6i és érdekl6dGi bazis kiépitése. Meggy6z6désem, hogy a FUTURE motorjanak egy front
end-je a holnap, a jové év, a teljes életut, a varos fejl6édése és a halal utani élet legeneralasa utan a
napi tevékenység bevitelekbdl egy ranglistat is alsé hangon &ssze tud majd allitani (vagy nem?).

A jov6-szimuldcidk egyénekre vetitett alapja, hogy adott tevékenységek visszahatnak a tevékenységet
végz6k megfelel6 tulajdonsdgaira és megforditva adott tulajdonsdagok sziikségesek adott
tevékenységekhez. A két célkozonségi megszoritds éppen itt tud majd segiteni:

e azegyén tulajdonsagfajanak téma specifikus finomitasaban

5 PDF-ben nyomtathatdra szerkesztve: https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/ESPORTKutKialt2018.pdf,
bongészhetd blog valtozat: http://progpater.blog.hu/2018/01/06/esport_kutatasi_kialtvany, vided stream:
https://www.twitch.tv/videos/215449808

6 Az UDPROG pontgydjtése apriori ,megbizhatatlan”, mert nincs kézpontilag nyilvdntartva, hanem a hallgaté
maga kodnyveli, hogy mikor, mire, mennyi pontot kapott.

7 Ezért a regularis kurzusban a , klasszikus” pontgy(ijtést is vissziik parhuzamosan (a defenziv megkozelitéssel
analdgiat vonnék: mint a fociban a sima tabella és az alternativ, szerintem az utébbi jobban ,mér”, de a
kozosség nem fogadna el, esetiinkben ha még sikeriilne is egy ,,jo” rangsort kihozni FUTURE alapokon, a
rangsorban nem jegymegajanlott hallgaté miért rajongana érte? Ezért kell a régi is parhuzamosan, hogy a
végén a hallgato vélaszthasson, hogy melyik szerint konyvel. A DEAC-Hackersben a rangsornak egyelGre tétje
nincs, igy ott a klasszikus pontgytijtés eleve indokolatlan lenne.



https://www.twitch.tv/videos/227669547
https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/ESPORTKutKialt2018.pdf
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o lletve a tevékenységfa és a tevékenységekhez rendelt tulajdonsdagok ugyancsak téma
specifikus finomitasaban

Abban az értelemben csinaltunk mar (idében az ezredforduld tajan) hasonlét, hogy kdlcsdnhattattuk
portalok dokumentumainak és felhasznaldinak tulajdonsagvektorait, de akkor nem alkottunk
maradandoét, tehat ezt az iranyt nem érdemes felmelegiteni. Mostani motivaciénk joval inkabb a
mélytanulasos neurdlis halok sikereibél taplalkozik, hogy ne is az inicidlis megadott tulajdonsagvektor
értékek (pl. a reakciéidém 88 %-os, a rovidtavi emlékezéképességem 33%-os stb.) hanem a napi (izem
(és a jov6-szimuldcidk) soran dinamikusan alakuljanak ki a tevékenységeket és a jatékosokat jellemzé
tulajdonsag értékek.

A kulisszak mogott

Els6dleges célom tehat a FUTURE fejlesztése! Az emlitett pontozasi rendszerek annyiban érdekesek
csupan, hogy olyan kozosségi érdekl6dést biztosithatnak, amelyek tdmogatjdk ezt az elsGdleges célt,
akar direkt, akar indirekt formaban. Ennek megfelel6en ne is gondoljunk valamilyen hagyomanyos
pontgyl(ijtésre, amit most bemutatunk, annak az emlitett UDPROG ko6zosségben hasznalt és a DEAC-
Hackers-ben bevezetésre felvetett pontgydjtéséhez sincs semmi koze. A fejlesztendd, a FUTURE-ben
megvaldsitott vagy még inkabb arra raépuld szolgaltatas teljesen 4j. Lassuk!

ElGszor is, valéjaban szé sincs pontgyUjtésr6l! Hogyan is lehetne? Hiszen az oktatdsban talan még
mondhattam, hogy , pontgydjtés van”, de a DEAC-Hackers egy lazabb szervezés(i szervezet, ott mar
nem mondhatjuk, dltaldban meg plane nem. Tehat egy egészen mds tevékenységet vazolok, amelyet
az emberek 6nmagdban szivesen hasznalnanak, amelyb&l majd a DEAC-Hackers-ben és az UDPROG-
ban tudunk egy pontgy(jt6 mozgalmat szarmaztatni. Ezt értettem a szolgaltatas jelleg alatt. Akkor mit
is csinalunk?

Kialakitunk egy finom tevékenység haldzatot, amelyben a két kozosség tagjai be tudjak kattintani, hogy
aznap mit csindltak®. Példaul én ma az aldbbi DEAC-Hackers-hez is kdthetd tevékenységet folytattam:

- jatszottam a Lol-al, két 5v5 rugalmast a szurdokban
- CoColtam

- streameltem

- férumoztam: kommenteltem, lajkoltam

Ennek megfelel6en ezeket a tevékenységeket kipipdlom majd a FUTURE 7 tevékenység bongészé
kliensben, az 1. abran éppen az emlitett LoL-os meccseket.

8 Ez felel meg a korabbi protdékbeli foglalkozas, életciklus graf csomdpontjainak. Ezért neveztiik ,6korinak” a
FUTURE3 bontasat, mert az annyira volt, most igaz sz(kitett értelmezési tartomannyal (esport és
programozas), de teljesen életszer(ire finomitjuk.
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& C 0 | ® smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rang... &

JOVO DEBRECEN

City,
Debrecen
Sport
Esport Tamogato
DEAC-Hackers .
Jaték . ) ) Taric
MOBA o .;'.C’ll?‘-'chrcccn Sport F.sport:DF.!'\C— ’
Ea— Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsorolt/Tamogato
LOL, A tevékenység megadasahoz lépj be!
Rangsorolt EE——

FUTURE v.: 6.0.0.1 - Copyleft © Norbert Batfai, mailto:nbatfai@inf.unideb.hu, GNU General Public License v3.

1. dbra A tevékenység bongészd webes feliilete. A Facebook-os bejelentkezés utdn kitallézva a tevékenységfdaban, hogy City,
Debrecen, Sport, Esport, DEAC-Hackers, Jaték, MOBA, LoL, Rangsorolt, Témogatd, a jobb oldali gyermek kényvtdrak kéziil
meg tudom adni még azt is, hogy éppen Taric-al jatszottam.

Mi lehet egy tipikus UDPROG hallgatd programozas targyu kurzusdval kapcsolatos napi tevékenysége:

- a C++ API doksit olvastam
- az3al9.cpp nevli C++ forraskédot értelmeztem
- irtam egy C++ programot

Ennyi. Aki tehat részt akar venni az 6nkéntes pontgy(jtésben, nem kell mast tennie, mint a FUTURE 7
kliensben aznap bekattintgatni, hogy mi kothetdt csinalt éppen aznap. A 2. dbra mutatja a FUTURE 7
teszt izeme els6 napjanak részletét.

mysql> select fname, act from user WHERE DATE(tstamp) = CURDATE();

teccccncaccnccnnnne O L +
| fname | act
teccccncaccnccnnnne O L +
Péter Versényi .fcity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Valtozok cseréje
Péter Versényi .fcity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/Hibajavitas
Péter Versényi . fcity/Debrecen/Sport
Szilagyl Ede .fcity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Valtozék cseréjefexorral
Szilagyil Ede .fcity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/valtozék cseréje/kilonbséggel
Szilagyi Ede .fcity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Valtozok cseréje/szorzattal
Mark Katona .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/valtozok cseréje/kilonbséggel
Mark Katona .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/valtozok cseréje/kilonbséggel
Mark Katona .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Valtozok cseréjefexorral
Mark Katona .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Valtozok cseréje/szorzattal
Mark Katona .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Labdapattogas if nélkil/C++
Szilagyi Ede .fCity/Debrecen/Oktatas/Informatika/Programozas/DEIK/Progl/Példak/Labdapattogas if nélkil/C++

+
12 rows in set (0.00 sec)

2. dbra Néhdny adatbdzisrekord az elsé napi tevékenységekbdl.
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Mi torténik (majd) a hattérben?

Minden FUTURE 7 felhasznalét jellemez egy nagy tulajdonsag vektor. A konnyebb kezelhet6ség miatt
ezt egy fa szerkezetben kezeljik. Akit nem a pontrendszer maga, hanem a FUTURE érdekel, az segit
ennek a szerkezetnek az allandé finomitasaban. A kdvetkezd csipet a felhasznalé tulajdonsdg vektora
értelmezésének egy része:

?roperties

Kilesin / Kor
Kilcsin / Suly
Kulcsin / Magassag

Belbecs / Tudas

Belbecs / Tudas / Informatika

Belbecs / Tudas / Informatika / Programozas / C++

Belbecs / Tudas / Informatika / Programozas / C++ / C++11
Belbecs / Tudas / Informatika / Programozas / C++ / C++14

Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / FPS / 0 A.D.
Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / MOBA / LoL
Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / Mobil / CoC
Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / CCG / HS

Belbecs / Tapasztalat / Verseny rutin
Belbecs / Tapasztalat / Kozossegi lét

Belbecs / Képesség / Reakcioidé
Belbecs / Képesség / Képzel6 erd
Belbecs / Képesség / Térelképzelés
Belbecs / Képesség / Memoria
Belbecs / Képesség / Kommunikacio

‘Belbecs / Készség / Kombinacios

}

A felhaszndlékhoz hasonléan a tevékenységeket is fadkba szervezziik és minden tevékenységet a
felhasznaldkhoz hasonld tulajdonsag vektorral jellemeziink és ugyancsak folyamatosan finomitunk,
finomitanak az adott szakteriilet specialistdi. A kdvetkezd csipet néhany tevékenységet és azok
tulajdonsag vektoranak egy részét mutatja:

activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers
Belbecs / Tapasztalat / K6zOsségi lét 80

}
{activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/LoL

Belbecs / Képesség / Térelképzelés 15
Belbecs / Képesség / Reakcididé 80
Belbecs / Képesség / Memodria 20
Belbecs / Képesség / KépzelS er§ 14
Belbecs / Képesség / Kommunikacié 80
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}
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/LoL/ESL/LoL 50n5 Summoners' Arena

Kilesin/Kor/min 16
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

oo
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/HS

Belbecs/Tapasztalat/Kozosségi 1ét 5
Belbecs/Képesség/Memoria 70
Belbecs/Készség/Kombinacids 72

}
accr:]tivity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/HS/Verseny/ESL/Hearthstone 1onl
ristmas

Kilesin/Kor/min 16
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

}
?ctivity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/CS

Belbecs/Tapasztalat/Kozosségi lét 80
Belbecs/Képesség/Térelképzelés 90
Belbecs/Képesség/Reakcioidé 95
Belbecs/Képesség/Memoria 10
Belbecs/Képesség/Kommunikacié 80

}
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-
Hackers/Verseny/CS/Verseny/ESL/CS/Verseny/ESL/CS:GO 50n5 Winter cup

Kalesin/Kor/min 18
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

}
Osszefoglalva: két hierarchiat kell felépiteniink:

e azegyik a tevékenységek (activity) strukturdja,
e amasik a tevékenységeket jellemzd tulajdonsagok (properties) strukturaja.

Szoftver szempontjabdl pedig 3 tamogatd alkalmazast kifejleszteni gyors protd szinten, amit inicidlis
szinten mdr meg is tettem:

e a felhasznaldknak (F6 jatékosoknak) egy tevékenység bongészét, amelyben tudjak listazni a
tevékenységeket és a napi aktivitasukat bepipalni, ezt mutatta az 1. dbra, élesbenitt elérhetd:
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City/
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o afejleszt6knek két szerkeszt6t, a tevékenység és a tulajdonsag szerkesztst, egy gyors protd
szosszenetben Androidra:

Android Emulator - FUTUREG-series1:5554 VA
U uh9ns

FUTURE®6 Tulajdonsag Szerkesztd

Belbecs / Képesség / Reakcididé
Belbecs / Képesség / Képzeld eré
Belbecs / Képesség / Térelképzelés
Belbecs / Képesség / Meméria

Belbecs / Képesség / Kemmunikacid

Belbecs / Képesség /

3. dbra Az iménti properties csipet dttéve Androidos eszkézre.

amit kdzben mar le is cseréltem egy PC-s (JavaFX) valtozatra, amelyben a tulajdonsag fat nem (mert
az bemend fajlokbdl jon) hanem a tevékenység fat és a tevékenységeket jellemz6 tulajdonsagokat
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lehet szerkeszteni, lasd a 4, abrat, illetve az err6l sz6l16 streamet:
https://www.twitch.tv/videos/222879467

FUTURE 6 - TEV. és TEV. TUL. SZERKESZTO/ACT & ACT PROPS EDITOR
Tulajdonsagok faja

v B £n, magam
» B Kilesin
+ B Belbecs
» B Belbecs/Képesség
» B Belbecs/Tapasztalat
v B Belbecs/Tudas
A Belbecs/Tudas/Informatika
v B Belbecs/Tudas/Informatika/jaték
v B Belbecs/Tudds/Informatika/)aték/MOBA
v Belbecs/Tudas/Informatika/|aték/MOBA/LoL
- Belbecs/Tudas/Informatika/|aték/MOBA/LoL/sup
B Belbecs/Tudas/Informatika/)aték/MOBA/LoL/sup/Taric
Belbecs/Tudds/Informatika/)aték/MOBA/LoL/sup/Thresh
> Belbecs/Tudas/Informatika/|aték/MOBA/LoL/adc
Tevékenységek faja és a tevékenységekhez hozzarendelt tulajdonsagok
¥ (i City/Debrecen
» £ City/Debrecen/Oktatas

» £ City/Debrecen/Szérakozas
v £ City/Debrecen/Sport
v il City/Debrecen/Sport/Esport
¥ 7l City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers
» {f City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny

#’ City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/DEAC-Hackers.props
> [?Q"'w City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Edzés

v [?Q"'w City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték
¥ {ifl City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/|aték/MOBA
¥ {i City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL
> [?Q"'w City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsor

» § City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Kdzdsségi
City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/DEAC-Hackers.props
Belbecs/Tapasztalat/Kzdsségi 80

FUTUREG: ACT & ACT PROPS EDITOR, (F6ActEdit) v.: 0.0.1, Szerzdi jog (C) 2018, GNU GPL v3, Batfai Nor...

4. dbra A tevékenység és a tevékenység tulajdonsdg szerkeszté. Abban segit, hogy az elére definidlt tulajdonsdgokat
kattintdssal tudjuk a tevékenységekhez kotni, de természetesen a tevékenységfa is szerkeszthet6 benne.

Vissza a ranglistds megszoritashoz

Visszatérve a DEAC-Hackers és az UDPROG-os leszlikitéshez, ezek a kozosségek alapvetéen
informatikus dominancidjuak, de legaldabbis van a tagoknak informatikai vénajuk. Szamukra
egyszerlibb lehet a tulajdonsdgok és a tevékenységek egyszer(i szerkesztése sima szoveges


https://www.twitch.tv/videos/222879467
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allomanyként, amelyeket itt talaltok a FUTURE repoban:
https://github.com/nbatfai/future/tree/master/cs/F7°

Az esportolok és jatékosok egyestleti ranglistaja
Szerkesztd szakértéként
Az elektronikus jatékokkal kapcsolatos tevékenységeket kell kialakitanunk, ezek jelenleg tipikusan a
City/Debrecen/Sport/Esport™®
City/Debrecen/Szérakozas/Jaték/Elektronikus

tételek alatt taldlhatéak a tevékenység faban. Tovabbi feladat, hogy meghatarozzuk azokat a
tulajdonsagokat, amelyekkel az adott tevékenység kapcsolatba hozhaté. Lassunk egy Lol példat!
Vegylk azt, hogy Uj rangsor besoroldst (mondjuk bronz 5-bdl bronz 4-be) kaptam ma, akkor
megtalalhatom a rdm jellemzd tételt a bronztdl egészen a kihivoig:

City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsor
City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsor/B

City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsor/B/5

City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Jaték/MOBA/LoL/Rangsor/C
Hogyan ,hat” ez a besorolas meccs a ,, Lol tuddsomra”, azaz a
Belbecs/Tudas/Informatika/Jaték/MOBA/LoL*!

tulajdonsagomra? A szerkeszt6nek (tehat nem a jatékosnak, azaz nem a FUTURE felhasznaldnak, mert
neki ugye csak kattintgatnia kell majd a tulajdonsag bongész6ben) tehat a szerkesztének elég a
levélelemekre koncentralni, mert a program majd a szul6 elemek tulajdonsagai szarmaztatasanal
szamolja majd a levelek atlagat, ha a sztil6ben kilon nincs megadva. A szerkeszt6 szakért6 pedig ugy
gondolkodhat, hogy mondjuk a kihivd szinten valé jaték 95%-ban jarul hozza ennek a tulajdonsagnak
a novelésébe, még a bronz ligdban 15 szazalékot oszt fel az 5 szint kbzott a bronz I-t6l a bronz V-ig
rendre 5-4-3-2-1 szazalékokkal. A szakértSnek itt nem kell figyelni semmi masra, hogy példaul a bronz,
ezlst,... kihivo kozott szétosztott ,,szdzalékok” kiadjak a 100-at, mert szeretjik ugyan a matekot, nem

° Ezeket iterlhatjuk a NEMESPOR listan (MAGYAR NEMZETI E-SPORT PORTFOLIO ES STRATEGIA,
https://groups.google.com/forum/#!members/nemespor) a Facebook csoportokban, de mégjobb — ha képben
vagy ez irdnyban is esetleg, hogy — ha pull request-et kiildesz direktben a repé ezen részeihez.

10 https://github.com/nbatfai/future/blob/master/cs/F7/initF6actFS.sh

11 https://github.com/nbatfai/future/blob/master/cs/F7/gaming.props
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https://groups.google.com/forum/#!members/nemespor
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vagyunk mi math-boy-ok*?, majd a program megoldja (ha ki tudjuk taldlni persze..). Aki a
tevékenységek eme tulajdonsdgait beviszi, az a jatékban legyen szakért6 és tudja kb., hogy mi-mennyit
ér durva aranyaiban. Példanknal maradva azt érzékeltesse, hogy aranyban jatszani tébbet ad,
magasabb szintet képvisel, dominansabb, mint bronzban, didban meg méginkdbb az stb.

Jatékosként

Annyi a dolgunk, hogy naponta bekattintjuk, milyen elektronikus jatékokkal kapcsolatos
tevékenységet folytattunk aznap. Példaul mobilrél, ahogyan a 6. abra mutatja az induld
http://smartcity.inf.unideb.hu/~norbi/City laprdl kiindulva tehetjiik meg.

OORANANLIL LI DO OHO 8> 0O O m12:30

smartcity.inf.unideb.hu r y 2]

JOVO DEBRECEN

Mi a jove?

A FUTURE, mint jaték célja az
egyes jatékosok és ez dltal egy
varos alternativ jovéinek
legeneralasa, a legeneralt jovik
elemzése, kolcsonhattatasa,
elemzése.

F7 a feliilet a FITTITRFA récze_ahnl

5. dbra A tevékenység béngészé valodi mobilrdl screenshotolva.

A programozok DE ranglistaja

A programozas témaban ugyanugy jarunk el, mint ahogyan az el6z6 pontban javasoltuk. Itt is a
szakterileti szakért6k adjak a tevékenységfat és a hozzarendelt tulajdonsagokat. Viszont a Progl
el6adas és laborkozosségekben a rangsornak azonnali valédi tétje is van! Mert az elGaddson
(kollokviumi jegy) és a laborokon (gyakorlati jegy) kiilon-kilon diszjunkt jegymegajanlas van (tehat
kiilén van az el6adasnak és kiilon van minden labornak), amely a jegymegajanlasba az elsé 30%
hallgatét vonja be. A kifejlesztendé FUTURE rangsor mellett, mivel annak kifejleszthetGsége kérdéses,
parhuzamosan visszik a klasszikus ,,mennyi pontot-mikor-mire-URL bizonyiték” alapu konyvelést is. A
FUTURE tamogatasa, hogy a klasszikus konyvelésben 1.2-es szorzéval lehet a pontot elkényvelni, ha a
hallgaté a FUTURE bongészGben is adminisztralta napi tevékenységként. Tovabbi részletek
tekintetében lasd még az errél sz616 Facebook posztot.

12 Eli Wallace, http://stargate.wikia.com/wiki/Eli Wallace példaul az.
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Esportoldk orszagos és nemzetkozi ranglistaja

A programozassal ellentétben az esportban nagyon kdnnyen kiterjeszthetjlik a szakosztalyi ranglistat
orszagos vagy akar automatikusan nemzetkozi ranglistavd is. Hogyan? Vegylink egy Lol jatékost!
Tipikusan figyeli a nagy ikonok, példaul SO4 Vizicsacsi jatékat, meccseit. Erre nemcsak a hirportalok,
hanem maguk a jatékok szolgaltatta API-kra épil6 kilénb6z6 szajtok (ilyen példaul az aldbb
kovetkez6k kozilil az elsé kettd) figyelemmel kisérése is lehetGséget ad, példaul az emlitett esetben:

e https://www.leagueofgraphs.com/summoner/euw/S04+Vizicsacsi

e http://euw.op.gg/summoner/userName=S04+Vizicsacsi
e https://www.esportsearnings.com/players/8647-vizicsacsi-kiss-tamas®3

Arnyék vagy rajongéi tevékenység bongészés

Nem kell mast tenniink, mint nem a sajat magunk adminisztralasara, hanem pl. a széban forgd esetben
Vizicsacsi tevékenységeinek adminisztrdlasdra hasznalni a FUTURE tevékenység bongész6t és maris
megvan a nemzetkdzi ranglista alapja!

Persze a dolog jogi oldalanak is utana kell jarni, hiszen ha példdul az emlitett ,, S04 Vizicsacsi” nevet
nem haszndlhatnank a bevitt tevékenységei melletti név mez6ben, akkor irhatnank helyette, hogy
,Kiss Tamas”, hiszen aki benne van ebben a vildgban ugyis tudja, hogy a kett6 ua. Tehat jogi kérdés,
hogy hasznalhatjuk-e a nagy jatékosok ign-jét mondjuk a mi adatbazisunkban, portalunkon. Ha nem,
akkor a valddi neviiket példaul igen?

Technikai oldalrdl ez az arnyék, vagy rajongoi tevékenységkovetés nem probléma, lenne egy pipa a
fellleten, hogy a Facebook-al belépett jatékosunk magat dokumentalja, vagy a hozza kapcsolt
kedvencét.

Matematikai szempontbdl a lecke a meglévé rangsorold rendszerek megismerése és ezek ismeretében
esetlegesen valamely mddszer, vagy moddszerek hibridjének az alkalmazadsa, vagy Uj moddszer
kidolgozdsa a FUTURE tevékenység bongészé adataira alapozva.

Széval Madach Imrét Az ember tragédidjabdl idézve: ,Végetlen a tér, mely munkara hiv,”.
Hajra!

2018.02. 12., Debrecen.

Dr. Batfai Norbert

nbatfai@gmail.com,batfai.norbert@inf.unideb.hu

Debreceni Egyetem, DEAC-Hackers kutatasi vezetd

DEAC: http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport

LoL: https://www.leagueofgraphs.com/summoner/eune/NorbiEntropy

13 Erdekességként megjegyezhetjiik, hogy ez egy ranglista is egyben.
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CoC: https://www.clashofstats.com/players/norbertbatfai-929R0LGVU
GitHub: https://github.com/nbatfai
stackoverflow: https://stackoverflow.com/users/7277946/norbert-batfai

A jelen doksi stream videdja: https://www.twitch.tv/videos/228804454
A jelen doksi elérheté nyomtathatd pdf formaban: https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/FUTURE7.pdf

blog formdban:
http://progpater.blog.hu/2018/02/13/esportolok orszagos es nemzetkozi ranglistaja
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