ESPORT kutatasi kialtvany 2018

A jaték jovbje, az orszag jovGje - Ne menjen a tanulas a jaték rovasara!
A 2017 szeptember 13-i alapitasi DEAC-Hackers még csak 4 hdnapos lesz, de az évkezdet megadja az
apropodjat az eddigi esporttal kapcsolatos tevékenységiink attekintésének. Ebbdl kiindulva a jelen
irasban probalok egy rovid helyzetértékelést adni az esport statuszardl, mar amennyi az én
horizontomon latszik, illetve egy lehetséges jov6képet kovacsolni. Nem lesz sem jol dtgondolt, sem
tudomanyos, hanem sokkal inkabb csak a pillanatnyi szubjektiv benyomdsaim, megérzéseim rogzitése.

A DEAC-Hackers attekintése

Hosszan, lelkesen és biliszkén ragozhatnank, de roviden: kutatdsi vezet6ként kiemelhetem, hogy tobb
konferencian és kozleményben volt mar fé6téma a DEAC-Hackers. 100 folotti az igazolt
jatékosallomanyunk taglétszama, megjelentiink online és offline versenyeken és sorolhatnank...
Mindent (a tagsagot, a m(ikodést, a versenyaktivitast) nyiltan dokumentalunk a , DEAC-Hackers
Almanach 2017, 2018” cim( , A Debreceni Egyetem Atlétikai Club e-sport szakosztalyanak évkonyve”
alcimil dokumentumban, amely itt elérhetd: https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/DEAC-Hackers/DEAC-
Hackers-Almanac-hu.pdf

Sport tevékenységet folytat-e aki esportol?

Formalisan a NOB aktudlis dontése?! utdn ez mar nem kérdés, hiszen deklaréltak, hogy igen! Ezért a
kérdés ezen aspektusanal sem érdemes tobbet idézniink. Innentél inkdbb érdeminek érezném a
hétkdznapi szemlélet felzarkdztatasat ehhez a magas szint(i dontéshez.

Ha kimegyek kocogni az atlétikai palydra, akkor a kozvélekedés szerint sportolok. Ha lejatszok egy Lol
meccset, akkor azt nemhogy sportnak, de még esportnak sem tekintik. Ennek az lehet a magyarazata,
hogy a sport mogott erGsen szervezett hattér van (kezdve az iskolai testnevelés érai felméréstdl az
amatdr és profi sporton at az olimpiai mozgalomig). Az esportnak ez a mélyen gyokerez8 kulturdja
még nincs meg. Magam ebben [dtom az okat, amiért atmenetileg az elektronikus jatékot nem tartjuk
esportnak, az esportot meg sportnak.

Egy hasonlat:

e ha egész nap random rdjarok a siteményes talra, akkor az az evésnek, mint tevékenységnek
a nem szervezett formdja

e ha a kollégiumban a dietetikus altal 6sszeallitott napi haromszori ellatast élvezhetem, akkor
az az evésnek, mint tevékenységnek a jol szervezett formaja

Els6 tézisem abbdl a meggy6z6désembdl szarmazik, hogy szerintem er@siteni kell az elektronikus
jatszas szervezett formait!

7 _ 7.

Elsé tézis: kiilonboz6 (csaladi, barati, amatér és profi) szinteken erdsiteni tudjuk az elektronikus
jatszas szervezett formait.

Valdjaban itt nincs okunk pesszimizmusra, hiszen a szdmitégépes anyakornyezet fantasztikus
katalizatora a szervezésnek. Gondoljunk bele, hogy adott esetben példaul akar egy egyetlen napja
kezd6 CoC jatékos is beszallhat egy olyan CW-be, ahol az ellenfél egy ausztral klan, az atlétikai palyan

1 https://www.olympic.org/news/communique-of-the-olympic-summit
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ez nyilvan értelmezhetetlen alapértelmezés lenne. Vagy gondoljunk egészen konkrétan az online
esport verseny szervezd szoftveres megoldasokra.

Mit jelent a ,jatszas szervezett formdja” a gyakorlatban? Az én szintemen (ami joval az amat6r
esportoldi szint alatt, valahol a csaladi tomegesport szinten van, rdaddsul apaként) példaul a
kovetkezbket:

1. a harom gyerek ha szervezés nélkil marad, akkor tipikus, hogy nagy mennyiségben
fogyasztanak az Android marketbdl alkalmi jatékokat

2. ennélarendezetlennek tekintett esetnél rendezettebb, ha a barati kéreikben téma jatékokbdl
fogyasztanak

3. még rendezettebb, ha kozosen jatszunk, példaul egy CoC tamadas el6tt megbeszéljiik a
tdmadas forgatdkonyvét, vagy a LolL-ban belépiink egy discord szerverre és k6z6s csapatban
nyomjuk

A szervezettség ezen 1-3 rendezése mutatja, hogy ezt a csalddi kor tarsadalmi léptékben mar nem
tudja biztositani a 3. szintet. Ugyanugy nem, ahogyan az oktatdst sem olyan harom-hat éves kortdl,
ezért adjuk a gyerekeinket szakemberek kezébe: oviba majd suliba.

Masodik tézisem abbdl a meggy6z6désembdl szarmazik, hogy szerintem az elektronikus jatszdst meg
kell jelentetni az iskoldban!

Masodik tézis: az elektronikus jatszast az iskoldban az oktatdsi célok megvaldsitasahoz alapvet6
eszkozzé tudjuk tenni.

Ez persze nemcsak a jaték tanitdsat jelentené, hanem a tanitds jatékokon keresztiili megvaldsitasat is.
Ezzel meg lehetne teremteni és azonnal fel is porgetni a nemzeti oktatdsi szoftver piacot... de
maradjunk most a jatszds mellett.

Jatszunk eleget?

Nekem az a benyomasom, hogy szervezett formaban semmiképpen sem! Ennek aldtdmasztasaként
értelmezem azt, amikor a helyi iskolai felmérések a , vilagban” mért értékektdl eltérést?> mutatnak vagy
amikor a sajat gyerekem a jaték stream-jét szivesebben fogyasztja mint magat a jatékot.

A gyerek tipikusan jatszani fog, mert ez egyfajta belsé kényszer, a levegGvételhez vagy az evéshez
szoktam (Schrodinger élet-értelmezése nyoman) hasonlitani. A felnétt tipikusan nem fog, egy masfajta
kiilsé kényszer miatt, miszerint nincs ideje. Ebben a (gerontoldgiai?) iranyban is érdemes gondolkodni,
hiszen ismert, hogy 6regedve gyorsabban telik az id6. Miért? Talan mert kevesebbet jatszunk, ezért
ndvekedik a mentalis rendezetlenséglink, azaz csékken az id6-lassitd képességiink... de foglalkozzunk
a jovlvel, azaz a gyerekekkel. Itt elegans az lenne, ha lenne egy szép elméletlink, mint Schrédingernek
az életr61?, miszerint az energia alacsony entrépidju forméjat vesszilk magunkhoz és magas entrépidju
formajat adjuk le, hogy fenntartsuk testiink bels6é rendezettségét (éljink). Mondjuk az informacid
alacsony entrdpiaju formajat vessziik magunkhoz (kényv, film, kalkulus jegyzet) és magas entrépiaju
formajat adjuk le (pletyi?, csevegés?, veszekedés?), hogy fenntartsuk lelkiink belsé rendezettségét.
Ebbe az irdnyba tettem Iépéseket ,A szubjektivitas elmélete”* cim(i kéziratban, hogy mondjuk milyen

2 L4sd példdul a https://newzoo.com/insights/rankings/top-20-core-pc-games/ lap LoL, HS, MC sorrendjét
szemben az ONK 2017-en a Szabd Jozsef és Buda Andras ismertette sajat, helyi méréseikkel, miszerint: CS,
FIFA, CoD.

3 Erwin Schrédinger, "What is life?", Cambridge University Press , 1944. és lasd még Roger Penrose, "The
Emperor’s new mind", Oxford University Press, 2002.

4 Batfai Norbert: , A szubjektivitds elmélete”. Bekiildtt kézirat.
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az informaciotartalma egy jatéknak, ha szellemi taplalékként fogyasztjuk (jatszunk vele) de mivel az
még nem egy elbirdlt munka, ezt az irdnyt is figgesszik fel egyelGre.

Széval alapdllds, hogy a gyerekek jatszani fognak. Kérdés az, hogy ezt a belsé kényszert, 6sztont
(jatékéhség, jatékoszton) fel tudjuk-e hasznalni a gyerek, a csaldd és igy végs6 soron a nemzet
gyarapodasara. Csak 0sztoneik kielégitésére, magukra hagyva jatszanak, vagy szervezett formdban?

Harmadik tézisem tehat abbdl a meggy6z6désembdl szarmazik, hogy szerintem nem jatszunk eleget!

Harmadik tézis: szervezett formaban nem jatszunk eleget.

A jaték jovéje, az orszag jovéje

Miért érzem fontosnak, hogy szervezett formaban tobbet tudjunk jatszani? Mert ha csak simdn
jatszunk, az ,primitiv” szlikségleteink (a jatékoszton, ha létezik) szimpla kielégitése. Szerintem egy
szintig ez is lehet épit6, de aztdan mar nem vezet tovabb, s6t eluralkoddsa meddd, példaul valamilyen
flggd allapot is lehet. A szervezett jaték esetén viszont amatér majd sokkal-sokkal kevesebben profi
esportolokka valhatnak a jatékosok. Azoknal, akik ezt a gyerekkori vagyukat nem tudjak beteljesiteni
(és a tipikus jatékos nyilvan ebbe a csoportba fog esni) a szervezésnek abba az iranyba kell hatnia,
hogy jobb tanarok, orvosok, mérnokok vallalkozok (mesterséges intelligencia szakérték -
robotpszicholégusok :) legyenek!

Ma a sportok szervezett hattere egyesiletek és szovetségek tobbszintl halézata. Ezzel szemben az
esport cimek mogott tipikusan nagy szoftveres cégek allnak, nyilvdn mivel az esport mindig egy sikeres
szoftver termékhez kapcsolédik.

Ezért tartom fontosnak, hogy azon tulmenden, hogy az eddigi 3 tézis szellemében szervezetten
alakitsuk at jaték és szoftver alapura az oktatasi rendszertinket (egyszer(en a konyv Gutenberg-,,alap”
helyett szoftver, mondjuk Neumann-,alap”), probalkozzunk sajat esetleges esport jatékok
kifejlesztésével! Persze ez sem nem elhatarozas, sem nem pénz kérdése. Hanem kultura kell, jaték
kultdra és szoftveres, programozoi hacker kultdra. A piaci rés megvan, nincs open source esport jaték
cim. Megvannak a lehet&ségeink is. Nem kell mas csak 10: 5let és lelkesedés, 20: ahol ez kevés, az
maga indikalja, hogy mégsem elég j6 az 5let, goto 10.

Negyedik tézis: megvan a lehet8ségiink nyilt forrasu esport jaték kialakitasara.

Ebben az évben vdarhatéan és nagy izgalommal az ismertetett 4 tézis aldtdmasztdsan szeretnék
dolgozni.

Hajra!

2018. 01. 04., Debrecen.

Dr. Batfai Norbert

nbatfai@gmail.com

DEAC-Hackers kutatdsi vezetd

DEAC: http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport

LoL: https://www.leagueofgraphs.com/summoner/eune/NorbiEntropy
CoC: https://www.clashofstats.com/players/norbertbatfai-929R0LGVU
GitHub: https://github.com/nbatfai

stackoverflow: https://stackoverflow.com/users/7277946/norbert-batfai

A jelen doksi stream videdja: https://www.twitch.tv/videos/215449808
A jelen doksi elérhetd: https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/ESPORTKutKialt2018.pdf
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