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Okos varos jové szamitasok

A FUTUREG6 kvintesszencidja, hogy a fejlesztés katalizalasara a jaték értelmezési tartomanyat
megszoritjuk a DEAC-Hackers és az UDPROG Facebook csoport szervezés(i kozosségekre. llletve ezzel
parhuzamosan nem a szimuldcidra koncentralunk, hanem annak bebootoldsdara: az inicialis adatok és
fejleszté kozosség létrehozasara.

Bevezetés

A FUTURE, mint jaték célja az egyes jatékosok és ez altal egy varos alternativ jov6inek legeneralasa, a
legenerélt jovék elemzése, kdlcsdnhattatdsal.

A kisebb probalkozasokkal elérébb jarunk ugyan, mint hat, de-a Twitch-en eddig négyet mutattunk be.
Az 6todik altaldanos uUtkeresés, hogy milyen legyen a varos és az egyén szimuldcidja (napi,Markov,
iterativ, rekurziv, hibrid stb.). Az 6todik értelmezési tartomanyat néhany specialis teriiletre szlikitve
kapjuk igy a logikailag hatodik gyors proto elképzelést. Az elsé harmat a kislanyommal mutattunk be,
a negyediket magam:

e JOVO DEBRECEN, hogy mi a FUTURE koncepcidja, amit a nyaron a gyerekeimmel
kihekkeltiink: https://www.twitch.tv/videos/180222977

e JOVO DEBRECEN 2, hogy mi lenne a ,,napi szint{” szimulacio:
https://www.twitch.tv/videos/180222977

e JOVO DEBRECEN 3, ,Debrecen az ékorban” — Markov jellegli megkozelités,
https://www.twitch.tv/videos/184767719

e JOVO DEBRECEN 4, iterativ-induvidedlis jellegli megkozelités,
https://www.twitch.tv/videos/211326355

Targyalas

Melyek ezek a szlikebb kozosségek? A DEAC-Hackers esport szakosztaly gyorsan béviilé fészes
el6szobaja (+530 f4), a programozas targyaim kapcsan az évek soran kialakult UDPROG kozosség (+510
f6) és egy tovabbi szlk kor, a gyerekeim alapértelmezésben. Persze az kérdés, hogyan fogadjak ezek a
kozosségek a jelen gondolatokat. A gyerekeim elkotelezettek, hiszen magat a FUTURE koncepciot
négyesben taldltuk ki. A két nagyobb kozosség felé pedig a FUTURE szolgaltatasként jelenik meg.
Ugyanis az UDPROG-ban hagyomanyos a pontgyljtés és éppen a napokban vetettem fel (micsoda
véletlen) a DEAC-Hackers-ben is egy hasonléan ,,megbizhatatlan”? pontrendszer bevezetését. Persze
én a FUTURE-on belil megvaldsitott szolgaltatason beliil képzelem ezt a pontgydjtést, azaz az emlitett
csoportoknak ez egy meglepetés lesz!

A kulisszak mogott

Els6dleges célom a FUTURE fejlesztése! Az emlitett pontozasi rendszerek annyiban érdekesek csupan,
hogy olyan kozosségi érdeklGdést biztosithatnak, amelyek tdmogatjak ezt az els6dleges célt, akar
direkt, akar indirekt formdaban. Ennek megfelel6éen ne is gondoljunk valamilyen hagyomanyos

11 https://github.com/nbatfai/future
2 Az UDPROG pontgydijtése apriori ,megbizhatatlan”, mert nincs kézpontilag nyilvantartva, hanem a hallgaté
maga kodnyveli, hogy mikor, mire, mennyi pontot kapott.
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pontgy(jtésre, amit most bemutatunk, annak az emlitett UDPROG kdz6sségben hasznalt és a DEAC-
Hackers-ben bevezetésre felvetett pontgyl(ijtéséhez sincs semmi koze. A fejlesztendd, a FUTURE-ben
megvalésitott vagy még inkdbb arra raépld szolgdltatas teljesen 4j. Lassuk!

El8szor is, valdjaban szé sincs pontgydjtésrél! Hogyan is lehetne? Hiszen az oktatdsban talan még
mondhattam, hogy , pontgytjtés van”, de a DEAC-Hackers egy lazabb szervezés( szervezet, ott mar
nem mondhatjuk, dltalaban meg plane nem. Tehat egy egészen mads tevékenységet vazolok, amelyet
az emberek 6nmagaban szivesen hasznalndnak, a amelybdl majd a DEAC-Hackers-ben és az UDPROG-
ban tudunk egy pontgy(ijt6 mozgalmat szdrmaztatni. Ezt értettem a szolgaltatas jelleg alatt. Akkor mit
is csinalunk?

Kialakitunk egy finom tevékenység hdldzatot, amelyben a két koz6sség tagjai be tudjak kattintani, hogy
aznap mit csindltak®. Példdul én ma az aldbbi DEAC-Hackers-hez is kéthetd tevékenységet folytattam:

- jatszottam a Lol-al, két 5v5 rugalmast a szurdokban
- CoColtam

- streameltem

- férumoztam: kommenteltem, Iajkoltam

Ennek megfelel6en ezeket a tevékenységeket kipipdlom majd a fejlesztendé FUTUREG kliensben. Mi
lehet egy tipikus UDPROG hallgaté programozas targyu kurzusaval kapcsolatos napi tevékenysége:

- a C++ API doksit olvastam
- az3al7.cpp nevl C++ forraskddot értelmeztem
- irtam egy C++ programot

Ennyi. Aki tehat részt akar venni az 6nkéntes pontgydjtésben, nem kell mast tennie, mint a FUTUREG6
kliensben aznap bekattintgatni, hogy mi kothet6t csinalt éppen aznap.

Mi torténik a hdttérben?

Minden FUTURE® felhasznalét jellemez egy nagy tulajdonsag vektor. A konnyebb kezelhet6ség miatt
ezt egy fa szerkezetben kezeljiik. Akit nem a pontrendszer maga, hanem a FUTURE érdekel, az segit
ennek a szerkezetnek az allando finomitasaban. A kovetkezd csipet a felhaszndlé tulajdonsag vektora
értelmezésének egy része:

Froperties

Kilcsin / Kor
Kilcsin / Suly
Kilcsin / Magassag

Belbecs / Tudas

Belbecs / Tudas / Informatika

Belbecs / Tudas / Informatika / Programozas / C++

Belbecs / Tudas / Informatika / Programozés / C++ / C++11
Belbecs / Tudas / Informatika / Programozas / C++ / C++14

3 Ez felel meg a korabbi protdékbeli foglalkozés, életciklus graf csomdpontjainak. Ezért neveztiik ,6korinak” a
FUTURE3 bontasat, mert az annyira volt, most igaz sz(kitett értelmezési tartomannyal (esport és
programozas), de teljesen életszer(ire finomitjuk.
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Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / FPS / 0 A.D.
Belbecs / Tudds / Informatika / Jaték / MOBA / LoL
Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / Mobil / CoC
Belbecs / Tudas / Informatika / Jaték / CCG / HS

Belbecs / Tapasztalat / Verseny rutin
Belbecs / Tapasztalat / Kozossegi lét

Belbecs / Képesség / Reakcididé
Belbecs / Képesség / Képzelb erd
Belbecs / Képesség / Térelképzelés
Belbecs / Képesség / Memoria
Belbecs / Képesség / Kommunikacio

‘Belbecs / Készség / Kombinacids

}

A felhaszndldkhoz hasonldan a tevékenységeket is fakba szervezziik és minden tevékenységet a
felhasznaldkhoz hasonlé tulajdonsag vektorral jellemeziink és ugyancsak folyamatosan finomitunk,

finomitanak az adott szakteriilet specialistdi. A kovetkez6 csipet néhany tevékenységet és azok
tulajdonsag vektordnak egy részét mutatja:

activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers
Belbecs / Tapasztalat / Kozosségi lét 80

}
?ctivity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/LoL

Belbecs / Képesség / Térelképzelés 15
Belbecs / Képesség / Reakcididé 80
Belbecs / Képesség / Memoria 20
Belbecs / Képesség / Képzel6 erd 14
Belbecs / Képesség / Kommunikacio 80

}
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/LoL/ESL/LoL 50n5 Summoners' Arena

Kilesin/Kor/min 16
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

}
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/HS

Belbecs/Tapasztalat/Kozosségi lét 5
Belbecs/Képesség/Memoria 70
Belbecs/Készség/Kombinacids 72

}
gﬁtivity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/HS/Verseny/ESL/Hearthstone 1on1l
ristmas

Kilesin/Kor/min 16
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

}
{activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-Hackers/Verseny/CS

Belbecs/Tapasztalat/Kozosségi lét 80
Belbecs/Képesség/Térelképzelés 90
Belbecs/Képesség/Reakcidids 95
Belbecs/Képesség/Memoria 10
Belbecs/Képesség/Kommunikacié 80
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}
activity City/Debrecen/Sport/Esport/DEAC-
Hackers/Verseny/CS/Verseny/ESL/CS/Verseny/ESL/CS:GO 50n5 Winter cup

Kalesin/Kor/min 18
Belbecs/Tapasztalat/Verseny rutin 10

}

Osszefoglalva: két hierarchiat kell felépiteniink:

o azegyik a tevékenységek (activity) strukturdja,
e amasik a tevékenységeket jellemzd tulajdonsagok (properties) strukturaja.

Szoftver szempontjabdl pedig 3 tamogatd alkalmazast kifejleszteni gyors protd szinten:

o a felhasznaloknak (F6 jatékosoknak) egy tevékenység bongész6t, amelyben tudjak listazni a
tevékenységeket és a napi aktivitasukat bepipalni

o afejleszt6knek két szerkeszt6t, a tevékenység és a tulajdonsag szerkesztét, egy gyors protd
szosszenetben Androidra:

Android Emulator - FUTUREG-series1:5554

p
y

FUTURE®G Tulajdonsag Szerkeszt6

Belbecs / Képesség / Reakciodidd

Belbecs / Képesség / Képzeld er

Belbecs / Képesség / Térelképzelés

Belbecs / Képesség / Meméria

Belbecs / Képesség / Kommunikécio

Belbecs / Képesség /
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1. dbra Az iménti properties csipet dttéve Androidos eszkézre.

Hajra!
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2018.01. 12., Debrecen.

Dr. Batfai Norbert

nbatfai@gmail.com

DEAC-Hackers kutatasi vezetd

DEAC: http://www.deac.hu/szakosztalyok/esport

LoL: https://www.leagueofgraphs.com/summoner/eune/NorbiEntropy
CoC: https://www.clashofstats.com/players/norbertbatfai-929R0LGVU
GitHub: https://github.com/nbatfai

stackoverflow: https://stackoverflow.com/users/7277946/norbert-batfai

A jelen doksi stream videdja: https://www.twitch.tv/videos/218289099
A jelen doksi elérhetd: https://shrek.unideb.hu/~nbatfai/FUTURE6-serieslbevezetes.pdf
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